


DES PROGRAMMES POUR VOTRE ORDINATEUR : APPLE II ET HE 
ATARI . CANON X-07 . CASIO FX 702-P . COMMODORE 64 ET 
VIC 20 . HEWLETT PACKARD HP 41 . MULTITECH MP-F II . ORIC 1 . 
SHARP MZ, PC 1211, PC 1500 . SINCLAIR ZX 81 ET SPECTRUM. 
TANDY TRS 80 . TEXAS TI-99/4A . THOMSON T07 
PATOIS BASIC 



Lecran est divise en 200 lignes de 
40 segments de 8 points, Un seg- 
ment ne peut avoir que deux cou- 
leurs : 1 couleur pour le fond et une 
couleur pour les points. Lescouleurs 
sonl au nombre de 8. numeroteesde 
0a 7 pour les points et de -1 a -8 pour 
le fond. 

Le point superieur gauche est le 
point de coordonnees (0.0). 

Le T07 fonctionne en permanence 
en mode graphique. Les caracteres 
sont des dessins codes sur une 
matrice 8x8. Les coordonnees d'un 
point sur I'ecran peuvent etre speci- 
fies en mode graphique ou en mode 
texte (caracteres). 
En mode graphique, la resolution est 
de 200 hgnes sur 320 colonnes 
(64 000 points) 

En mode caracteres. I'ecran est divi- 
se en 25 rangees de 40 caracteres. 

Instructions gra p hiq ues : 

BOX (X1, Y1) - (X2, Y2) 

Trace un rectangle (XI. Y1) et (X2. Y2) 

sont les coordonnees des sommets 

opposes 

BOXF 

Trace un rectangle plein. 

LINE(X1.Y1)-{X2. Y2) 

Trace un segment de droite entre les 

deux points (XI. Y1) et (X2. Y2). 



PSET (X. Y) 

Trace un point (ou un caractere) de 
coordonnees (X, Y). 
La forme generale d'une instruction 
graphique est : 
PSET (X. Y) "CH" ATTRIBUT 
ou CH represente une chaine de 
caracteres devant etre affichee 
(optionnellej au point (X, Y) et attn- 
but une expression numerique spe- 
cifianl la couleur. etc... 
Si (X. Y) est absent, les coordonnees 
utiliseessonl cellesdu dernier point 
defini dans la derniere instruction 
graphique 
COLOR X. Y. 2 
Changement de couleur 
X — couleur des caracteres. 
Y = couleur du fond, 
Z = 0oul,Z=-1provoque la permuta- 
tion des couleurs X et Y 
DEFGRS(t) 

Permet de definir des graphemes. 
Ces graphismes sont dessines sur 
une grille 8x8 (comme les caracte- 
res) et sont utilisees grace a CHRS (l) 
ouGRS(l). 

Le dessin est represente parune sui- 
te d'entiers decirnaux represenlant 
la valeur binatre de chaque rangee 
POINT (X. Y) 

Renvoi la couleur du point situe en 
(X,Y). 

SCREEN A. B.C.J 
Changement de la couleur de la 
fenetre d'ecran. 
A = couleur des caracteres, 
B - couleur du fond, 
C — couleur du cadre. 
J indique une inversion de couleur 
(J- ©ou 1). 



LES CONCOURS PERMANENTS : 

10 000 francs de prix au meilleur programme CHAQUE MOIS. 
1 voyage en Cafifornie pour le meilleur logiciel CHAQUE TRI- 
MESTRE (Reglement en page interieure) 



SON 

Le T07 possede un generateur de 
son incorpore. II est possible de 
gerer le tempo, la duree, 1'attaque et 
les alterations (diese et bemol) Le 
generateur de son. couvre une plage 
de cinq octaves. 

II est egalement possible de lire la 
piste sur des lecteurs de cassettes. 
Lesonest restitueparlehaut-parleur 
du televiseur. 
PLAYCH 

Joue te morceau contenu dans CH. 
Exemple . 
PLAY "05 DO RE" 

Le reglage des differentsparametres 
(tempo, octave, etc..) s'effectue gra- 
ce a des constantes tntegrees dans 
la chaine de caractere CH. 
Fonctions particulieres 
ATTRB L. H. M 

Permet de defimr la taille des carac- 
teres affiches sur I'ecran. 
L0= largeur normale. 
L - 1 largeur double. 
H — hauteur normale, 
H = 1 hauteur double. 
M = mode normal, 
M - 1 mode masque en mode "mas- 
que", les caracteres sont affiches en 
noir sur lond noir 
BEEP 

Cette instruction produit un son 
court, 

CLEAR I, J, K 

Permet de recuperer de la place 
m<Smoireetde reserver des zones de 
travail, I permet de reserverde la pla- 
ce pour les chaines de caracteres. 
J (ixe I'adresse maximum utilisable 
par le baste et K indique le nombre 
maximum de caracteres graphiques 
(DEFGRS). 
CLS 

Efface I'ecran. 
CONSOLE A, B 

Permet de definir une fenetre 
d'ecran 

A — ligne superieure. 
B — derniere ligne. 



DEFINT DEFSNG 
DEFOBL. DEFSTR 
Permet de declarer des types de va- 
riables INT - entrer. SNG - simple 
precision. OBL - double precision. 
STR = chaine. 
DEFUSRetUSR 
EXEC. 

Definition et utilisation de sous- 
programmes en langage machine 

suite page 5 



pulsions voir defiler des listings 
sur TF1, eenvez en masse a Michel 
CHEVALET La BBC anglaiso passe 
depuis longtemps des programmes 
par I'intermediaire de ses chaines de 
tele, et a des horaires normaux. pas a 
17heures45! ■ 



MENU 



EDITO 



Les medias sont de plus en plus 
nombreux a s'mteresser aux micros- 
ordinateurs ; les journaux quotidiens. 
hebdomadaires et aulres mensuels 
se fendent tous de leur rubrique 
intormatique plus ou moins regulie- 
re. Les radios leur emboitunt alle- 
grement le pas et la television ne 
manque pas de suivre le mouvement 
sur ses differentes chaines II est 
d'atlteurs tout a (ait normal que ce 
type d'information existe pour (aire 
decouvrir au francais le monde de 
I'informatique et pour leur permeltre 
de rejoindre les rangs des program- 
mers amateurs que nous sommes, 
Pourtant, si pour la presse, nous 
avonsnosjournaux specialises (dont 
Hebdogiciel est evidemmenl le fleu- 
ron !), iln'eneslpasdememepourla 
television ou nous n'avons pas enco- 
re "NOTRE" emission. Nous sommes 
plusieurs dizaines de milliers a pro- 
grammer, et nous payons, nousaussi 
notre redevance ! Lemission de TF1 
- ORDINAL 1, dont nous parlons 
ailleurs dans ce numero - pourrait 
probablement evoluer dans ce sens. 
Regardez done remission, surtout 
celle du 12 mars ou Hebdogiciel sera 
present, et si vous pensez que devo- 
lution peut se (aire pour que nous 
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HIPPOREBUS trouvei I'expression qui se cache dans la 8 D. de I'rnppocampe. Decompose en trois syllabes dans les trois premieres cases, le -tout" a evidemment un rapport avoc I'informatique 
(solution en page interieure). 
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ZAPPER 



Ce jeu d'une bonne qualite en ce qui concerne les pro- 

grammations, contient quelques astuces : 

La partie de programme qui gere les deplacements du 

vaisseau et la partie declaration de variables sont respec- 

tivement cttees en fin et en debut de programme pour 

augmenter la vitesse d'execution. 

Letitre ZAPPER est obtenu par une seriede PRINT conte- 

nant des caracteres de controle ex. : CTRL =CHR$(128). 

Le mode d'emploi et les regies du jeu sont inclus dans le 

programme. 

ChristopheLYS 



:.G-W-A=L-C 



20 GOTO 30 

JO J»-D* 

40 HS-D-S-R-T-V-I. 

30 CALL SCREEN (21 

60 RANDOMIZE 

70 CALL CHARU2B.-FC2078EF7S20FC"] 

BO CALL CHAftU,36."FC2079EF7e20FC"! 

IO CALL CHAR(137,-10 
IOO CALL CHARU4. 
HO CALL CHARtl32,"FfFFFFFFFFFFFFFF-) 
120 CALL CHAR ( 133, " OOOOOOOOOOOOOOFF " 1 
130 CALL CHAR!154,"FFFEFCF9F0ECC08O") 
140 CALL CHARH33,"0103O7CFlF-.F7FFF"l 
130 CALL CHAfi(156."B0C0EOF0FBFCFEFF"> 
160 CALL CHAR(137.-FF7F3FlF0F0703Ol"l 
170 CALL CHARUSa.'FFFEFCFBFBFCFEFF") 
1B0 CALL CHAfiU39.-'OOFFFFFFFFFFFFFF"] 
1VO HS-O 

200 J»-"X- 

210 GOTO 340 

220 GOSLIB 300 

230 PRINT "FONCTION DES TOUCHES ff 
: DESCENTS" : : "flutrei touches : TIR" 

240 PRINT I1J-9UT DU JEU |-|"ll"ft»J« 
temps est Ilmite"::"* longueur do ti 

230 CALL KEY<3,K.K1 

24,0 IF KOIS THEN 230 

270 GOTO 330 

2BO FOR 1-1 TO 12 

290 CALL COLOR! I, 16. 1> 

300 NEXT I 

310 CALL COL0R(I6,5. 1) 

320 CALL CDLDR!I4,B,1) 

J30 RETURN 

340 GOSUB 280 

130 GCSUB 3O0 

360 PRINT " 

370 PRINT " 

380 PRINT - 

3*70 PRINT ■ 

4O0 PRINT - 

410 PRINT " " 

420 PRINT ■ ■ >] 'BEST PLAVER : 



"S»rri> d* espace/nent 



£ 




T\ 



: TABUS): "tape ent« 



99/A^ 



BASIC SIMPLE 



430 CALL KEY (3, K, CI 

440 IF C-0 THEN 430 

430 IF C-72 THEN 220 

460 IF V.-ao THEN 340 

470 IF V,'. >69 THEN 430 

4 BO CALL CLEAR 

490 END 

5O0 CALL HCHARU. I. 153.7691 

510 CALL HCHAR! 1 . 1 .32, 76BJ 

320 RETURN 

330 DATA , , ,,S.C,0,R.E. ,0.0., 

54C' GQSUD 30O 

330 RESTORE 330 

560 FOR 1-2 TO 32 

570 READ D» 

5B0 CALL HCHARU. I, ASC<D»>> 

590 NEXT I 
S-O 



'_. 1 ■■ 



/-27 



620 0»INT(13-RND)*3 

630 IF (0=31* (0-61 THEN 620 

640 FOR 1-1 TO 14 

630 CALL CDL0R{I,2.01 

660 NEXT I 

670 CALL C0L0RI16,3,0) 

60.0 IF (0-7)«-IO"9)*(D=10)*(0»13>THEf) 790 

690 CALL C0L0RU5,9,0) 

700 GOTO BOO 

710 CALL HCHAR(2, 1,32,7361 

720 FDR 1=1 TO 60»RND*13 

730 CALL VCHAR(2,INT131»RND)*2. 132. INT(24«RND) : 

740 NEXT I 

750 FOR I- I TO 20»RND 

760 CALL HCHAR(IrJT(23*RND)*2.2,32. INT(33«RND) ) 

770 NEXT I 

7B0 RETURN 

790 CALL C0L0R115, 11,01 

BOO GOSUB 710 

BIO GOTO 1040 

B20 CALL S0UND(-5OO.-3,Ol 

930 FOR 1-1 TD 10 

840 CALL CDL0R(13,9,0) 

B50 CALL COLOR! 13, II, 0) 

960 CALL COLQR<13,2,01 

B70 NEXT I 

BBO CALL HCHAR(L,C,321 

B90 CALL HCHAR(R,T,32> 

900 IF V-T30 THEN 1040 

910 CALL CLEAR 

920 CALL SCREEN121 

930 GOSUB 2B0 

940 PRINT TAB(ll) i"THE END": : J I 1 " 

YOUR SCORE IS'lSllll 
930 IF S>HS THEN 990 
960 FOR 1-1 TO IOO 
970 NEXT I 
900 GOTO 330 
990 HS»S 

1000 INPUT "VOTRE PRENOM 1 " : J< 

101O PRINT : : 

1020 IF LEN!J«)>14 THEN IOOO 

1030 GOTO 330 

1040 FOR 1-1 TO 4 



■.'■Z ■ 


CALL COLOR(l«.9.0> 




106O 


CALL C0L0RI14.2.0I 




:■■■ ■ 


NEXT I 




ioea 


CALL HCHARU, V. 153> 




1O90 


W-V*l 




1 100 


GOTO 1270 




mo 


IF A-132 THEN 1 140 




1120 


1-1 




11 30 


GOTO 1 ISO 




1 140 


1 = 2 




1130 


0-4B 




1160 
1170 


W-40 
GOTO 1650 




11S0 


FOR 1=1 TO 3 




1 190 


CALL SOUND(-SO. 392.01 






CALL SOUNDl-30. 330,0] 




1210 


NEXT I 




1220 


CALL S0UND(-10O.-1.0> 




1230 


S-S-l 




1240 


CALL HCHARU, 12, INTIS/10J-4B) 




1230 


CALL HCHARU, I 3. S-10»INT <S/10> 


■--, 


1260 


GOSUB 710 




1270 


FOR I-2O0 TO 400 STEP 20 




12B0 


CALL S0UNDI-30, 1,3) 




1290 


NEXT I 




1300 


FOR 1-420 TD IBO STEP -20 




1310 


CALL S0UNDI-1O0. I,3> 






NEXT I 




1330 


1-2 




1340 






1330 








L-2 




1370 


C»l 




1380 


R-INTI10»RND1*15 




1390 


T-INT(31-RND>*2 




1400 


CALL HCHAR(R.T, 136) 




1410 


FOR 0-37 TO 48 STEP -1 




1420 


CALL HCHARU, 22,01 




1430 


FOR W-37 TO 4B STEP -1 




1440 


CALL HCHARU. 23, Wl 




1430 


CALL KEY(3.K.KI 




1460 


IF K-32 THEN 1330 




1470 


IF <K— 1> + (C-32)THEN 1360 




1480 


A-INT(<33-CJ»RND1 




1490 


CALL HCHAR(L,Ctl. 144. A) 




1300 


CALL S0LJND(-30,-6,Ol 




1310 


CALL HCHAR(L,C*I,32,A) 




1320 


GOTO 1360 




1330 






1340 


IF L<23 THEN 1360 




1330 


L-2 




1560 


C-C*l 




1570 


IF C<33 THEN 1390 




1590 


C-l 




1390 


CALL GCHAR(L,C,A) 




1600 


CALL HCHAR(X,Y,321 




1610 


CALL HCHAR(L,C, 12B1 




1620 


X-L 




1630 
1640 


V=C 

IF A<>32 THEN 1110 




1650 


NEXT W 




1660 


NEXT 





DEPTHS WAR 



DEPTHS WAR est un programme en 3 dimensions qui 

s'adresse particulierement aux amateurs de Wargames et 

autres jeux de strategie. C'est-a-dire que le hasard n'aura 

qu'une part infime dans votre delicate mission. 

A bord de votre batiment de guerre, vous devrez detruire 

un sous-marin ennemi qui a penetre dans votre zone de 

surveillance. 

Patrice CAMUS 



MP-F" 



3 niveaux de difficult^ vous sont 

1) facile : vous voyez votre cible. 

2) moyen : vous ne voyez pas votre cible mais vous avez des indica- 
tions qui vous aideront a la retrouver. 

3) difficile : vous ne disposez que d'un seul radar pour retrouver votre 
cible. 

En debut de partie. une grille de 20 x 20 apparait sur I'ecran. ainsi qu'un 
pupitrede commandesconcernant vos deplacements, vos tirs et diffe- 
rents renseignements vous permettant de localiser le sous-marin. Vo- 
ire bateau est represents en bas a gauche de la grille, par un petit carre 
d'une case. Le sous-marin est place aleatoirement dans la moitiedroite 
de la grille. 

"CONTROLE RADAR" vous indique la distance (en nombre de cases) 
qui vous separe du sous-marin. 

"INDICATEUR DIRECTION" vous donne la direction du sous-marin (qui 
varie de 1 a 8). Cette indication n'apparait pas en niveau 3. 
Ce q u'il faut savoir sur le sous-marin ; 

fFse deplace dans la meme direction, a meme vitesse, et a meme pro- 
fondeur, jusqu'a ce qu'il rencontre le bord de la grille. Si c'est le cas. il 
changera 1. 2 ou la totalite de ses parametres et continuera sa course : 

* sa direction varie de 1 a 8 

* sa vitesse est de 1 a 3 cases 

* sa profondeur varie de 1 a 3. 

Ce q u'il faut savoir sur tea de pla cements et Jes tirs du bateau : 
1°) Deplacement ; 

- vous vous deplacez de t a 5 cases dans I'une des 8 directions pos- 
sibles. 

- Apres chacun de vos deplacements "CONTROLE RADAR" et even- 
tuellement "INDICATEUR DIRECTION'" vous donneront de nouveaux 
parametres sur le sous-marin. Votre but initial est de vous rapprocherle 
plus pres possible de I'ennemi, afin de vous mettre en position de tir. 
Mais, ATTENTION, si vous arrivez sur la meme case que lui, il vous de- 
trulra, 

2°) Tirs : 

- Vous ne pouvez tirer qu'apres un deplacement de voire bateau. 

- La portee du tir est de 5cases. cela dans I'une des8 directions possi- 
bles. 

- Vous devez en plus de la direction et de la distance, indiquer une pro- 
fondeur (1, 2ou3). 

Apres chaque tir : vous aurez pendant quelques secondes, en haut de 
I'ecran le resultat de votre tir avec : i'ecart de profondeur enlre son im- 
pact et le sous-marin. 

Votre stock de grenades sera diminue del. Si votre stock - Oalors le 
sous-marin vous detruira. 
Pour jouer ; entrez une direction (1 a 8) 

entrez une longueur (1 a 5) 

entrez "0" ou "N" si vous voulez tirer ou non. 




79 GOSUE 3000 

75 GOSUE 4980 

S3 HOME UTfiE 18' PRINT -U0ULE2-U0US C 

ONSULTEP LA PEGLE DU JEU" 

32 GET Mi- IF XX* ■ -0" THEM HOME i 

SOSUB 2293 
199 HOME 
119 ^OSUE 1999 

U*J PE« COOPDOKHEE? DU EATEAU 
129 



123 PEM 



OJ'>-D0"H££S OU 5-"6Rt» 



"l" THEH HO ' J' CO-;<JE 409 



141 IF PPI 

9 

130 GOSUB 1599 

ICO GOSUB 1€10 

179 DC - INT ( PHD ' 1 > ' S > * 1 

172 IF PPt - m 3' THEM ISO 

ITS GOSUB -3593 

199 PEM [HIUKLISftTIOHS 

199 TIP - 10 

£99 GOSUE 1399 

219 HTAE 39 UTkE 23 PRINT TIR 

263 PEM BESSIM DU BATEAU 

279 KO - C GOSUB 1799 

299 PEM DEPLQCEMEut DU BATEAU 

293 IF TIP - 9 THEN GOS'JB 3290' 

GOTO 990 
290 HTAE 3S' UTAE 11 INPUT 
293 IF > 9 OP f 1 THEN 238 
399 HTAE 39' UTAB 13' INPUT U 
303 IF U > 3 THEM 300 
306 GOSUB 1999 
397 GOSUB 1399 
399 PEM TIP 

319 HTAE 39' UTliB 13' INPUT El 
329 IF Ei - "0- THEM GOSUB 1999 
339 PEM DEPLACEMENr DU S-MAPIM 
333 IP PPI - -l" THEN HO • 0' GOSUE 499 

360 IP DI - I THEN H - H - Ut <v 

- U - UI 
363 [F DI " I THEN H - H ♦ UI 
379 IF DI - 3 THEN H - H * U I ' U 



l,i I 'U 



i U 



UI 



THE" ' 



393 IF DI 

409 IF H > 20 ThE'i H ' 29 
403 IF M • 1 THEN H • 1 

410 IF I' ■/ 29 THEN U ■ 29 
413 IF » 1 THEM " ■ I 

429 IF U - I. OP " • 29 9P H - t 

op h ■ 20 tmeh gosub i««e ;:: : e isi 



39 IF 



I- 1' 



i M,.rj ■ i then ot 
v . -. . u| 

20 AND V • 1 THEN DI 

[ - U['U - * 1 

29 -"D ; ' • 29 THCH 01 

l - >•[ u - U - "I 
1 hHB i-' • 29 TMEH Ot 

! . Lt| U • V - "I 

20 THEN CI - INT I RHD ( 1 



* Z-> * 3 
179 IF U - 29 THEN DI - INT ( PHD tl) 
i 3) * 7 IF DI - 9 THEN Di ■ 1 
ISO FOP F = 11 TO 21 STEP 2' HTAE 38' 

UTAB F PRINT ■ - i NEXT F 

192 IF PP* » "j - THEN 499 

193 GOSUE 3309 
490 GOSUB 1509 

495 IF PPI > "I- THEH HO > 3 GOSUE J09 

9 

390 GOTO 290 

SS0 PEM EHPLACetfENT final OU S-MARIH 

900 HCOLOP » 3 HPLOT H « S * 4.U 
J8#3TQH*8«9,UI9«8' 
HPLOT H ( 9 * 4,U * 8 ♦ 8 TO H 
»8* 9,1' "8* ? 

919 GET XXI' TEXT i HOME ' GOTO 73 

998 PEM DESStN DU TEPRITOIRE 

1800 HGP 

1028 FOR G - 10 TO 170 STEP 8 

1830 HOOLOR » Z 

1049 HPLOT 11. G TO 171, G 

1838 NEXT G 

I960 FOP G - II TO 171 STEP 8 

1898 HPLOT G. 10 TO G. 170 

1990 NEXT G 

1993 PEM DESS1H DU TABLEAU DE BOPD 

1189 HTAB 30' UTAB I' PRINT "BATEAU" 

1110 HTAB 29 UTAB 3' PRINT "DEPLt-CEMEN 

T" 

1120 HTAB 29' ijrfiB 3' PRINT "7 9 1" 

1138 HTAB 29' UTAB 7' PRINT '6 £" 

1148 HTAB 29 UTAB 9 PRINT "3 * 3* 

1130 HPLOT 208.32 TO 232.32 

1169 HPLOT 220.43 TO 220.60 

1179 HPLOT 209.69 TO 232.43 

1180 HPLOT 209.43 TO 232.60 

1198 HTAB 28 UTAB !!■ PRINT ■OIRECriON 

1208 HTAB 29' UTAB t3> PRINT "LONGUEUR" 

1218 HTAB 28 UTfiB 13- PRINT "TIP < .; IO 

1229 HTAB 28' UTAB 17 PRINT "DIRECTION 

1230 HTAB 28' UTfiB 19' PRINT 'DISTANCE* 

1248 HTAB 29' UTfiB 21 PRINT "PPOFOUDEU 

P- 

1243 HTAB 28' UTfiB 23' PRINT "GRENADES 

1239 HPLOT 190.25 TO ISO.?-. 

1268 HPLOT 180.23 TO 183.28 

1270 HPLOT 180.93 TO 185.100 

1288 HPLOT 188.121 TO 199.174 

1299 HFLOT 199.121 TO 193.116 

1398 HPLOT 100.174 TO 183. 17? 

1310 HTAB 1« UTfiB 23' PRINT "CONTROlE- 

ftDfiR'- 

1490 FETUPH 

1499 PEM GfiLCUL COHTRGLE-RaDAP 

1398 K ■ fiBS i H - J! > L ■ m£-: " 

1319 IF K > ■ L THEM M - H 

1528 [FLU THEN M - L 

1323 HTAE 29' UTAB 23 PRINT « 

1327 HTfiB 20 UTAB 23 PRINT tl 

1328 IF M - O THEN HTAE 1 "Tt-E 1 1 

print *le Bateau cOulE •• 
gosub 3200' goto 909 

1310 RETURN 

1399 REM CflLCUL. PROFONDEUR UtT6*SE 

1600 PR • INT ■ PHD (1> * Z) ♦ I' 

RETURN 



1710 RETURN 

1790 REM ENTREE DES D0NMCE9 / Tl 

1000 HTAE 38 UTfiB 17 INPUT R 

1905 IF R > 8 OP R < 1 THEN 1890 

1810 HTfiB 38 UTfiE 19 INPUT T 

1813 IF I M THEN 1819 

1820 HTAB 38 UTAB 21' INPUT U 

1823 IF U > 3 OR U A 1 THEN '1820 

1830 IF R - 1 THEN R > X + T>f « 1 

■ TiT - ' 



TIR i 



TtR ■ 



1878 HTAB 39 OTCE 23 PRINT - » i 

HTfiE 38 UTAB 2? PRINT Tin 
1979 HTOB 1 UThB 1 PRINT -ECfiPT RROFO 
NDEUR ■ "J fiBS (U - PRJii FOR F ■ 1 
TO 5 HTfiB 20' UTfiB 1 PRINT - " 
FOR G - 1 TO 100 NEXT G' HTfiB 29 
UTAB 1 PRINT fiBS (U - PR> FOR G 

- 1 TO 199 NEXT G GOSUE 1600 
NEXT F 

1899 IF R • H fiMD T - V CNO U » PR 
THEN FOR F - 1 TO 10 HTOB 19 
UTAB 23 PPIMT " " FOP G 

■ 1 TO 100 NEXT G HT&E 19 UTAB 23 
PPIMT "COULE- FOR G ■ 1 TO 100 

NEXT G' NEXT F GOSUB 3190 GOTO 999 

1993 IF P • H AND T » U AND fiBS ' U 

- PP> - 1 THEN FOR F • 1 TO 5 
HTfiE 17 UTAB 23 PRINT "ENDOMH-GE" 

GOSUB 3400' FOP G ■ I TO 39 NEXT G' 

HTfiE 17' UTAB 23 PRINT * 
POP G - 1 TO 59 NEXT G NEXT F 
1997 IF P « H AMD T - 1/ AND ACS U 

- PP > - 1 THEN 1993 

1890 FOP G - 1 TO 3 HTfiE 19 UTRB 2! 

PRINT "PATE" FOP F > 1 TO 100 NEXT F 

HTAB 19 UTfiE 23 PPIMT " " FOP F 

• 1 TO 100 NEXT P NE*T G GOSUB "39 



1993 HTAE 29 UTfiE 23 PRINT M 

1900 RETURN 

1990 HO « GOSUB 1709 

2990 IF - 1 THEN :■: ■ X ♦ N-V ■ V 



1610 t 



INT 



■ 1 ■ 



IF it • 1 THEN 01 



RETURN 

1698 REM REPRESENTATION Du 

1709 F.)C F - X i 3 • * TO X i 

• 9 FOP G • i' l 9 • 3 Ti) . 

♦ 9 HCOLOP • HO HPLOT F, 

NEXT G NEXT f 



2979 IF • S THEN V ■ Y - N 
2972 IF X > 20 THEN x • :■: - 20 

GOTO 2076 
2974 IF X r 1 THEN X • 20 - A89 ■ 
2076 IF V :■ 20 THEN V ■ ¥ - :■) 

GOTO MM 
2978 IF V i 1 THEM ■' • 20 - ..E ■; t 
2990 HO - S< GOSUE 1 ."90 
2100 RETURN 
2200 FE11 

2203 PRINT PRINT PRINT 

2210 PRINT "i.'OUi Err-; COHNAN0AN1 
fiTlMENT DE" 

2213 PRINT "GUERRE UOTRS NISSI ■ 
DE DETPUIPC" 



mill 


DM 


■ 




123 TONE « 


184 5 E-5 


245*LBL 81 


386 BVIEU 


367 ST* 18 


428 PCI 13 


I-MIV 


Kill 




124 TONE 9 


185 t 


246 -80HI1S- 


387 FCC 25 


368 CTO 17 


429 * 


■ 111 


D/"%l 


_L_ 


125 TONE 9 


186'LBL 23 


247 BVIEU 


388 CTO 17 


369*LBl 85 


438 FRC 








126 TONE 9 


187 IHT 


248 TOHE 9 


389 1 


378 ENTER' 


431 STO »! 








127 TONE 9 

128 TONE 7 

129 TONE 7 


188 TOHE 9 

189 TONE 9 
198 VIEW X 


249 TOHE 7 
258 TOHE 9 
251 TOHE 7 


318 FS' IHD Y 

311 ST* 13 

312 FS'C IHD Y 


371 CLB 

372 BRCL 84 

373 BRCL 85 


432 4 


Ce programme, conqu pour une HP 41 CVavecle module 
TIME et un module X fonctions simule un flioner La seule 


433 • 
«34 6 


difference est q 


je toutes les parlies sonl qratuites alors 


138 18 


191 TONE 9 


252 TOHE 9 


313 CTO 28 


374 BVIEU 


435 * 


ne cherchez pas 


sur votre HP la fente 


pour les pieces de 


131 SIGN 


192 TONE 9 


253 TOHE 7 


314 GTO 17 


375 1 


436 INT 


monnaie ! 






132 ST* 88 


193 XO L 


254 TOHE 9 


3I5>LBL 83 


376 - 


437 - • 






PA. KUEHN 


133 Rt 


194 ISG X 


255 TOHE 7 


316 -REHVOI- 


i" »;/ 


438 flRCL INI X 








134 LOSTX 


195 GTO 23 


256 TOHE 9 


317 RVIEK 


378 ATOX 


439 ENTERt 


Mode d'emptoi (voir 


listing) 






135 2 


196 XO L 


257 TOHE 7 


318 TONE Z 


379 ■(■_- 


446 PRONPT 




s^su - ri 


I ^ 




136 RCL 88 


197 X«Y' 


258 •* • 


319 TOHE Z 


388 XO Z 


441 BVIEU 




w; « -^>B 


I ' ° 


V 


137 YtX 


198 GTO 15 


259 188 


328 TOHE Z 


381 CHS 


442 XOY 




>-V\p a J 


<f 


> 


138 XOF 


199 -CLflC- 


268 • 


321 TOHE Z 


382 BROT 


443 FS' 22 




A \\^ * //J 




139 31 


288 SF 86 


261 BRCL X 


322 TOHE Z 


383 BVIEU 


444 GTO 81 


A fiCj 


4^=^5=5===="* 






148*L8L 14 


281 GTO 22 


262 BVIEU 


323 TONE Z 


384 TONE 7 


445 -TROP TORI 


y -'\. 






141 XOF 


282>LBL 18 


263 ST* 18 


324 TOHE Z 


385 BSTO 84 


446 2 


tlVh 


iX&^S^d t " W 






142 DSE Z 


283 9 


264 588 


325 TONE Z 


386 BSHF 


447 HOD 


2883 21.12 


41 9821 


82 TOHE 6 


143 GTO 14 


284 RCL 81 


265 X>Y? 


326 TONE Z 


387 BSTO 65 


448 X=8' 


81*LBL ■PINBflU" 


42 STO 14 


83 TOHE 7 


144 Rt 


285 RCL 14 


266 RTN 


327 TOHE Z 


388 BRCL 84 


449 GTO 69 


82 FIX 8 


43«LBL 15 


84 TONE 8 


145 7588 


286 « 


267 SIGH 


328 TONE t 


389 15 


458 BVIEU 


83 CLX 


44 7588 


85 TONE 9 


146 FCC 86 


287 RCL 83 . 


268 ST* 13 


329 158 


398 < 


451 GTO 88 


84 XOF 


45 STO 82 


86 PSE 


147 ST* 82 


288 ♦ 


269 RTN 


338 VIEH X 


391 ST- 18 


452<LBL 81 


85 TONE 6 


46 •«!«»• 


87 TONE 9 


148 Rt 


289 FRC 


278*L8L 82 


331 ST* 18 


392 42 


453 -TILT- 


86 TOHE 8 


47 USTO 84 


88 SIH 


149«LBl 19 


218 « 


271*LBL 87 


332 RTN 


393 POSB 


454 2 


87 TONE 8 


48 BSTO 85 


89 TOHE 9 


158 X<> Z 


211 LBSTX 


272«LBL 88 


333«L8L 84 


394 SICN 


455 HOT 


88 TOHE 9 


49 CLX 


98 TOHE 1 


151 X<8' 


212 RCL 14 


273 CF 87 


334 3 


395 CHS 


456 X=8' 


89 TONE 3 


58 STO 18 


91»L8L 21 


152 GTO 21 


213 » 


274 CF 89 


335 X>Y? 


396 X<=8' 


457 CTO 63 


18 TONE 9 


51 3 


92 XE6 18 


153 CF IKS 88 


214 RCL 83 


275 -FLIP" 


336 GTO 88 


397 RTN 


458 RDN 


11 TONE 9 


52 STO m 


93 GTO 28 


154 DSE 88 


215 + 


276 BVIEU 


337 -RELBNCEUR- 


398 "SUPER BONUS" 


459 -NflNOUE- 


12 TONE 2 


53 "CREDIT • 


94»LBL 17 


155 GTO 16 


216 FRC 


277 "ft" 


338 BVIEU 


399 BVIEU 


468 X»Y' 


13 TONE Z 


54 RCL 1! 


95 288 


156 RCL 12 


217 STO 81 


278 CLST 


339 TONE 6 


488 2 


461 BVIEU 


14 TONE Z 


55 X<=8' 


% RCL 13 


157 RCL 18 


218 18 


279 TINE 


348 58 


481 ST« 13 


462 X<V 


15 TONE 2 


56 ax 


97 « 


158 X>Y? 


219 • 


288 2.2 E-4 


341 VIEH X 


462 TONE 9 


463 CTO 88 


16 TONE 9 


57 BRCL X 


98 ST* 18 


159 STO 12 


228 INT 


281 HNS* 


342 TOHE 9 


483 TONE 7 


464 1 


1? TONE 9 


58 X=8' 


99«LBL 13 


168 -HIGH SCORE 


221 1 


282 XYZflLB 


343 TOHE 8 


484 TONE 9 


465 ST* 13 


18 TONE 9 


59 SF 21 


188 VIEW L 


181 flRCL 12 


222 * 


283 RCL 81 


344 TONE 7 


485 TONE 7 


466 GTO 28 


19 TONE 9 


68 ? 


181 TOHE 9 


162 BVIEH 


223 XEO IND Y 


284 RCL 14 


345 TOHE 9 


486 TOHE 9 


467*LBL 83 


28 TONE 8 


61 fiVIEM 


182 TOHE Z 


163 SIGH 


224 RTK 


285 « 


346 TONE 8 


487 TONE 7 


468 BVIEU 


21 TONE 6 


62 FCC 21 


183 TOHE 9 


164 ST- 11 


225»LBL 88 


286 RCL 83 


347 TOHE 7 


488 TONE 9 


469 TOHE Z 


22 TOHE 8 


63 CTO 16 


184 TOHE Z 


165 RCL 18 


226 -CHPttPICNOH- 


287 * 


348 ST* 18 


489 TONE 7 


478 TONE 8 


23 TONE Z 


64 x<=y 


185 BSE L 


166 188 


227 nVIEH 


288 FRC 


349 RTN 


416 •»*»•»• 


471 TOHE Z 


24 TONE Z 


65 X=8? 


186 CTO 13 


167 NOD 


228 5 


289 STO 81 


358*LBL 86 


411 BSTO 84 


472 TOHE 8 


25 TONE Z 


66 SIGN 


187»L8L 18 


168 RCL 81 


229 STO I 


298 RND 


351 -PBSSBGE EXT. 


412 BSTO 65 


473 TOHE 2 


26 TONE Z 


67 STO 11 


188 CLX 


169 RCL 14 


238«L81 11 


291 3.5 


352 BVIEU 


413 RTN 


474 TOHE 8 


27 CUC 


68»LBL 16 


1B9 STO 13 


178 -LOTERIE- 


231 TONE 9 


292 » 


353 TONE Z 


414«L8L 86 


475 TOHE Z 


28 ■--' .»■ 


69 SF I Nil 88 


II8«LBL 28 


171 « 


232 ST* L 


293 2 


354 TONE 8 


415 CF 22 


476 TOHE 8 


29 BSTO 87 


78 "BULL IN PLAY- 


111 -SCORE: • 


172 RCL 83 


233 VIEW L 


294 • 


355 TOHE Z 


416 -HINI-FLIP- 


477 TOHE Z 


38 •=.« _=- 


71 BVIEU 


112 8RCL 18 


173 ♦ 


234 TONE 8 


295 SF IND X 


356 TONE 8 


417 BVIEU 


478 TOHE 8 


31 two m 


72'LBl 12 


113 fiVIEU 


174 FRC 


235 DSE Y 


296 CLST 


357 TONE Z 


418*L8L 89 


479 CTO 18 


32 ■=. •-=* 


73 GETKEY 


114 RCL 82 


175 fiVIEH 


236 CTO 1 1 


297 -FLIP - 


358 TOHE 8 


419 CLST 


488 .END. ■ 


33 USTO 83 


74 X=8' 


115 RCL 18 


176 STO 81 


237 LBSTX 


298 FS? 87 


359 TOHE Z 


426 -tf 




34 •=. \=" 


75 GTO 12 


116 X<V> 


177 28 


238 ST* 18 


299 -FGBUCHE- 


368 TOHE 8 


421 TINE 




35 BSTO 89 


76 TONE 8 


117 GTO 19 


178 « 


239 58 


388 FS? 89 


361 TOHE Z 


422 2 E-4 




36 THE 


77 TONE I 


118 -EXTRB BULL- 


179 INT 


248 X>Y' 


381 -FDROIT- 


362 TONE 8 


423 HHS* 


AA 


37 FRC 


78 TONE 2 


1IW.BL 22 


188 5 


241 RTN 


382 PROMPT 


363 TONE Z 


424 XYZflLB . 


lO A-" 


38 STO 81 


79 TOHE 3 


128 flVIEM 


181 • 


242 SIGN 


383 -NBHOIIE- 


364 TOHE 8 


425 RCL 81 b 


lr ^ 


39 .211327 


88 TONE 4 


121 TOHE 9 


182 1 E3 


243 ST* 13 


384 SF 25 


365 1588 


426 RCL 14 B 


•• 


48 STO n 


81 TONE 5 


122 TOHE 9 


183 / 


244 RTN 


385 ff IND X 


'366 VIEU X 


427 • 





MP"** 



2228 ?9. 

PEMETPE" 
ZZZ1 "0 



■ j'i sogs-nneiM ehhemi ;ij: * 
■iiorse zone de ?u'"Fi..-'.£ 
-wous nous deplikez 



2239 PC[,iT C! 

DE 3 CASES AU "L 

2233 point "OAHS UH£ DEv a DIRECTIONS c 

OSS IDLES " 

2249 p»!iiT -hemes PECLES PO'J* -r \ ■■-.<>. -,t= 

EfiDftHT UQ'JS- 

zz*i poiHj -de.jpe; em puj* dg»»e" <i»t p 

POPOHDE'je- 

22M "Blur -£Hr=E l Ef 2- 
2£33 PPIMT po[«r - IJM B«Et.t 

9b Lft DIST&HCE «ll* 

!2tffl PKINT - OUS SEPME D'J ?-"-»;■■ ET - 
n SIPP£*ENCE- 

IZK1 PP1HT -EiTOE L> P»OFO>iBE'JP OE vOTO 
<E 'IP Er- 
H79 PPIrir "itEL-E D'J 1-M6P1H" 

^^^ ppiwt ■L'ENHCni & 'jme u:r£;;E EflM 
£ : EI ! 1L- 

ilHH PPIHT "CHANCE DC DIRECTION 
Ef 

izni PRIWT ■ - ■ .- . »E>ICOH 

TP£ ijM BQPD' 

^^te ppiht ■■:: OU« E'E-: mj c-:: 

UI.IL IOV8 m 

im PPIMT -DETPijfP- i > ' ■ " 

Z.Z37 CET xxt 

Zltjfj PErtjPi- 

1399 PEM ROUTIMn W»IOU€ 

3098 Dl-TA 171,419. 192. 13«.2flSl 28*;.'. ? 

z*a.9.z*iz- ;as z«.ir« »,3.?4 i.3.tf 

«ie roe f ' 8 ro 20 PE6D B met ?t* 

* r.D HEXT E 
3028 »"ETIJRM 

3I0» fop r • i rrj ; po«£ ?«$•&* 

POKE 769.50 CALL '70 HUM <" 
3110 FOP r - 1 TO 2 POKE 7€9.180 

POKE 769.100 E6LL ?70 MET C 
3129 FOR f ■ I 10 2 P'3"E ?«9i t«7 

POKE 769.198 1&LL 770 nZrJ t 
3138 PiJ«E ?4»,ltt POKE rv,3 :■)■! 

ICLL 770 
31*0 POKE 76-3. 118 POKE 7«9.10 

r.dLl 778 

3110 POKE 768. ice- POKE r<t>2S9 

CALL 7 78 
7160 PETIJBM 

3200 fop f . i ro 2 poke r«9. 
potc «»,2S4 CALL 778 HE ' c 



POKE 769.21* 
POKE 769. 120 
PO«E 769-ZZ9 



3Z18 POKE 763.^88 ^OKE T99 18* 

CALL 770 
3220 POKE 768.288 POKE 769.21* 

CALL 779 
3230 POKE ?€,',. : 

CALL 779 
32*9 POKE 768. 

CALL 770 
32*3 POKE 768. 

CALL 770 
3210 POKE 768.200 POKE 769. :«» 

CALL 770 
3233 POKE 768.200 POKE 769.131 

CALL 770 
32«0 POKE 760.226 POKE 769.138 

CALL 770 
3270 PO*E 763.299 POKE 7G9.23* 

CALL 779 
3280 PEHJPJi 
3380 FOP F - 1 TO 

POKE 769.68 CAL 
:3l0 POKE 769.162 

CALL 770 
3320 POKE 76^. IM 

C&LL ."79 
3338 POKE 768.2*9 



C&LL 770 



! POKE 7SU.18I 
. .'.-.) »EXI -* 
"OKE 769. -;8 

POKE 769.90 

POKE ■'■■■' ■ 189 



SETIJPH 

;«98 pop G • I M ;■: POM 

POKE 769,9 CALL 778 NEXT G 
POKE 76i3,£3« POKE 769.238 CftU. 

:*28 P.ETURN 

3388 H7GB 1 OTAI 1 PPIHT "INOtiA 

I PEC r : OH ■ 



3318 HTAJ 2J i 
1328 PETOPH 
3688 PO*E 769,. 

RCrUftH 
4084 HOME 
*883 HTAt 12 ' 



*8I8 
«828 



ITAI 10 
PTAB 10 



«939 HTAI 10 Ul 

- !- 

40*0 CCT PP* 

4043 IF PPI ( 

> "2- AtlO PPI 

4830 PET'JPM 

4998 mCOLOP - f 

• I')') HPLOT " • ■ 

i a . 9,u i a 



PIHT DI 



Ut 4 PPIHT -DEPTHS I 

At 8 PRIMT "FACILE 
At 10 PBIHT -HOYEN 
Art 12 PRINT "DIFFi: 

-I- AMD PPI 



MICRO PC 1211 
ELECTIONS 



•VOWS" 



Materiel : PC 1211 + CE 122 

Occupation memoire : 696 pas. 

Sans pretention, ce programme vous permettra d'organi- 

ser des elections en petit comite, lors de jeu par exemple. 

La version proposee n'admet que 9 participants, mais, te 

logiciel se pretera faciiement a toute extension eventuel- 

le. II vous reste 19 variables qui n'attendent que cela. 

Joel LAMOTTE 
Mode d'emploi 

SHIFT T" : Efface tout, les noms, les voix, les % et les totaux 
Attention ne permet plus la recuperation d'une liste 
SHIFT "-" : Permet de reprendre le programme a tou! moment, meme 
apres extinction de la machine, sans pene de donnees. 
LE MENU propose 3 orientations possibles : 

NOM : Poor creer une liste, 7 caractorcs par nom, et 9 noms maximum 
N'oubllez pas de taper FIN apres le dernier nom 
AJOUT : Pour attribuer des voix a cheque nom 
LISTE : Pour faire imprtmer les resultats complets par la machine 




l?ri:PPIHT "t .'*+ 

200: R«l 

;10:F0R 2-1T0 L 
220:Y=2*26:W=A<Y 

l*E2 T 
230SPRINT A*<Z>i 
PRINT USING 

"ttttti.ttit";" 
"IflCYJI" -i 

It 

240: PRINT " 



|:"t11CPrt ELEC- 

2i"TI0NS- 
3i"PC1211'CE12 

2" 
4:"L«M0TTE" 
Si "JOEL" 
10: "1 "FOR 2-1 TO 

10 
20i INPUT "NOM Ii 

II lmHDIIIBT 

ii FIN?"»A*(Z 

) 
!0l IF «*i 



RETURN 
40: NEXT Z 

■r.OfPETURN 
60!"2"FOR ;=1T0 

L 
TO: BEEP l: PAUSE 

iit ■ J I 
901 INPUT "NOMBP 

E DE VOIX 

"!X 
901 1 1=2*26 

100«Ai : ■ - '+X 

110: NEXT 2 
ISO: RETURN 



150:"3"TO 
140:F0P 2=1T0 L 
1?0:V=2*26:T-T»A 

<V) 
160: NEXT 2 
170: IF T=OBEEP 2 

: PAUSE "II M 

ELIE2 PAS LE 
. VOIX '": 

RETURN 
ll-LET L»7 II 
17 p .:PPII'T "> ." . 

(IMIIIIHl" 

180'PRINT "NOW 



250: NEXT z 

2tO:PRINT USING 
S" TOTAL DES 
VOIX : "IT 

JT0:PR1NT "♦■>**» 

MtlUlH.l" 

280! PRINT 

PRINT 

PRINT 

RETURN 
283: "C'XLEAR 
290: "-"PAUSE " 

M E N U I " 
300: PAUSE " 



un 



M" 



AJ 

LI 
VO 



510: PAUSE 

OUT" 
320: PAUSE 

STE" 
330: INPUT 

TRE CHOIX ' 

"SK« 
340: IF K*-"NOM" 

GOSUB "1" 
350> IF K»""AJOUT 

"GOSUB "2" 
3kO:IF K»-"LISTE 

"GOSUB "3" 
370: GOTO "»•• 1 



TELEPHONE 



PC 1500 



Ce programme permet a l'utilisateur de composer direc- 
tement un numero de telephone a partir du clavier de son 
PC-1500et d'obtenir la communication recherchee. II per- 
met en outre deconnaitre a tout instant le temps ecouleet 
!e cout de la communication. 

En fin d'utilisation. le micro imprime un billet mentionnant 
la date (time), le numero compose, la duree de la commu- 
nication et son cout exact. 

Jean-Luc DELADRIERE 

Notice d'utilisation ; 

- Le programme depassant les 1850octetslors des calculs sur les chai- 
nes de caracteres (message d'attente) ; il laut recuperer les octets du 
mode reserve avant de charger le programme. A cette fin. effectuer la 
sequence d'operations suivanie passer en mode reserve - faire NEW- 
passer en mode PRO - faire NEW - POKE 30822.0 ■ laire NEW 
Verifier par instruction MEM la presence de 2047 octets libres. 

- Entrer le programme et le lancer par DEF A. 

Le programme demande a l'utilisateur s'ilveutouiounon composer un 
numero d'appel (Pour pouvoir composer ce numero. la sortie REM 1 
doit etre branchee suivant la figure 1) 

- Introduce lunite de taxe. Aux hgnes 435 et 2040. la valeurde P repre- 
sente le pnx de la taxe de base. Cette valeur est sujette a des reajuste- 
ments. 

- Composer le numero et le corriger si besoin par la louche CL Le 
PC-1500 envoie les impulsions via le relais, i! afliche un message d'at- 
tente qui sederoute indefiniment permettant a l'utilisateur de raccro- 
cherou de lancer techronometre. La louche SPACE permet del'arreter 
et de faire imprimer le billet. 

II faut noter que le programme teste la presence de i'imprimante grace 
a Instruction OPN"MGP"et a I'erreurcommise. line pose done la ques- 
tion "je compose (O/Nf que si I'imprimante est connectee. 
REMARQUE; 

ll faudra peut-etre reajuster les valeurs des temps de composition du 
relais. Le programme fonctionne en Belgique. mais en France... 
La longueur du BEEP de la ligne 160 determine la duree d'une commu- 
tation et la longueur de la boucle a la ligne 180 determine la temporisa- 
' ■■: deux chiffres. 



M 



l:PC1500 

2: REM "TELEPHONE 

JEON-LUC 12 

DELADRIERE 83 1, 
3: "fl'XLEfiR : Wfll T 

0:ON ERROR 

GOTO 3000: 

USING 
1:REST0RE 5000: 

DIM T*(0>*54: 

READ Tt(0) 
5: RESTORE 5005: 

Din Bt<0)*54: 

RESD BJC0) 
7:0111 C*<8>*82 
8:Dln P!S<0)*26: 

GOTO 2000 
18:RHT OFF :WflIT 

0:CS = "":a$= ,, ": 

PRINT "COHPOSE 

R PUIS ENTER- > 

20:A*=INKEYS : B= 
ASC A*: IF A=24 
LET L=0:GOTO I 

25: IF L=0IF 0=13 

GOTO 10 
30: IF A=13THEN 10 


40: IF A<480R A>57 

THEN 28 
50:BEEP 1, CA-28)* 

3, 150:L=I 
60;UA!T 0:CS=C*-*fl 
«:PR1NT "NUrlER 
->"iC*:G0TO 
28 
100:B=LEN OS 
I10:FOR 1 = 1 TO B 
120:B*=nlDt <C», li 
1):0=ASC BJ-48 
:C=D: IF D=8LET 
D=10 
140: FOR X=1T0 D 
150:PRINT "JE COrtP 






OSE LE ";C 




:GOTO 60 




?";A»: IF 0*= 


168: 


RHT ON :BEEP 1 


310 


IF ASC INKEY* 




"N-LET G=l: 




, 20, 30:RI1T OFF 




=13THEN 400 




GOTO 2038 


178: 


NEXT X 


328 


GOTO 200 


2028 


IF A*="0" 


180: 


FOR X=IT0 50: 


350 


UAIT 0: PRINT " 




THEN 2830 




NEXT X 




START=ENTER « 


2825 


GOTO 2810 


130: 


NEXT I: WAIT 58 




* STOP=SPACE": 


2030 


INPUT "UNITE 


208 


FOR 1 = 1 TO 38 




IF ASC INKEY* 




DE TAXE ?(E 


285 


IF ASC INKEY* 




OI3THEN 350 




N SEC. ) ";U 




=130R ASC 


480 


0=TinE :BEEP 1 


2035 


IF U<0THEN 2 




1NKEYS =32THEN 




, 5, I8:PR1NT 




830 




388 




USING "tttnt";n; 


2040 


P=.55: IF LI- 


218 


A$<B)=MID* <T* 




■niN";usiNG "8 




INT U<.5LET 




(0), I, 26): 




#«";S;"SEC"; 




U=1NT U:GOTO 




PRINT A*C8> 




USING "tum.ltB" 




2845 


215 


WAIT 5 




;" C0UT";P;"FR 


2041 


U=INT U*l 


228 


NEXT I 






2045 


IF GOR FGOTO 


238 


CS<8)=ASC8)*BJ 


415 


T=T+1:S=S+1 




350 




(0) 


420 


IF S>59LET S=0 


2050 


PRINT " **** 


248 


FOR I=1T0 53 




:n=n+i 




DECROCHER * 


245 


IF ASC INKEY* 


438 


IF 0=TII1E THEN 




*«":BEEP 8, 




=130R ASC 




430 




58: GOTO 18 




INKEY* =32THEN 


435 


IF U>01F CT/U) 


3008 


E=PEEK S789B 




380 




-<1NT CT/U))=0 


3881 


IF E=34LET F 


250 


A*<0)=nlD* cc* 




LET P=P+.55: 




=l:G0T0 2838 




(0), I, 26): 




BEEP 1 


3884 


WAIT :PR1NT 




PRINT A*(0) 


440 


IF ASC INKEY* 




"ERREUR ",E: 


260 


NEXT I 




032THEN 400 




IF FEND 


265 


C*(8)=nID* <C* 


458 


IF FFOR 1=1T0 


3005 


R11T OFF :END 




<0), 54, 26) + T*< 




100: BEEP 1,5,1 


5008 


DATA "SI UOT 




0) 




50: NEXT I : END 




RE CORRESPON 


278 


FOR I=IT0 26 


680 


USING :CLS : 




DANT EST DCC 


275 


IF ASC INKEY* 




LPRINT "TI11E : 




UPE PRESSE2 




=130R ASC 




•• ; T l riE 




SPACE, SINON 




INKEY* =32THEN 


685 


IF A*<>"N" 








300 




LPRINT "NUIIERO 


5805 


DATA " PRESS 


288 


A*<0)=niD* <C* 




COrlPOSE", C* 




E2 ENTER QUA 




(0), 1, 26): 


610 


LPRINT "DUREE" 




ND LA connuN 




PRINT A*(8): 




;n; "niN";s; "SE 




IQUATION EST 




NEXT I 




C" 




ETABLIE ** 


300 


IF ASC INKEY* 


620 


lprint "cout"; 
p;"FR." 




1 




RriT ON : PRINT 


630 


LF 3: END 








"JE RACCROCHE" 


2000: OPN "MGP" 








:F0R 1 = 1 TO 90: 


2010: INPUT "JE CO 








NEXT 1:RHT OFF 




MPOSE CO^N) 







SIMULATEUR DE VOL 



Piloter un avion ?Riende plus facile. ..avecvotre TO 7. Une 
simulation tres bien faite du vol d'un avion leger. 

M. LABOURET 



TO 7 



Utilisation du programme : 

RAZ mise des gaz. A chaque boucle, I'avion accelere de 10 km/h 

(dans la limite de 200 km/h. 
ENTREE : action contraire de la precedente. A chaque boucle I'avion 

fremede10km/h 
ESPACE blocage de Taction des deux touches precedentes. 

Touches actionnant le manche a balai 

- : manche a gauche, I'avion s'incline a gauche delCPde plus a chaque 

boucle 

- : manche a droite, I'avion s'incline a droite de 10" de plus a chaque 

boucle 
" : manche vers soi. I'avion cabre de 1 ° de plus a chaque boucle 
. : manche vers I'avant. I'avion pique de r de plus a chaque boucle 
3 : blocage de Taction des quatre touches precedentes. 

Touches actionnant le palonnier : 

INS ; un coup de palonnier a gauche le CAP diminue de 2° 

EFF : un coup de palonnier a droite. le CAP augmente de 2" 

faction de ces deux touches ne dure qu'une boucle ainsi que 

Taction dela louche 
! Reglage de I'aitimetre 

Toute la zone de la piste 09.27 de gauche est a une altitude de m. 
Toute la zone montagneuse est a une altitude de 500 m. Toute la zone 
de la piste de droite (18.36) est a une altitude de 120 m (H<1)). 
Pour DECOLLER ; un appui sur la touche RAZ et a chaque boucle {un 
peu plus dune seconde) I'avion voit sa Vitesse augmenter de 10 km/h 
Vers 120 km/h. un appui sur la touche ' pour decoller (en fait i'avion 
decolie doucement tout seul a 130 km/h). 

Pour ATTERRIR : L'atternssage est reussi si la vitesseest inferieurea 150 
km/h mais superieure a 75 km/h pour eviter le decrochage ainsi quo si 
levariometreaffiche une descente comprise en t re -2 m/setOm/s L'at- 
terrissage n'est paspermissurla zone montagneuse On peut altemr 
parlout ailleurs mais il est mieux d'atternr sur une piste (dans le sens 
que Ton veut) Carsur une piste si Tatterrissage est reussi on ale droit do 
redecolleraumemeendroit. On peut ainsi faire unaller/retourentre les 
deux pistes. 
ALTI METRE 

Au debut I'aitimetre est regie a Taltitude de la piste de gauche (done a 
m). Un appui sur les touches □! regie I'aitimetre au niveau de la piste 
de droite (Taltitude affichee est alors a la hauteur au-dessus de la piste 
de droite) Un nouvel appui sur les touches D ! remet I'aitimetre dans 
letat initial 

PANNE D'ESSENCE . Tautonomie est de 25 minutes A partir de 25 mi- 
nutes I'avion tombe en panne (la touche RAZ est alors moperante). Les 
autres touches conservent leur action. Mais I'avion est force de des- 
cendre On ne peut done qu'atterrir 




17 CLEAR.. SJCOSUB 1607 
20 CLS:C=. 0174333 
25 CONSOLE 9, 17 

38 B0X(e,e»-c3i9,63>m<8>-efN<i>*iseici< 

8>»56iLI<B)-17ItCE<0>-ie3»Lfi<e>"I79:ClCI 

=2S0:L1< l)=158tC2( 1 >=288:L2<1 >=199:G0SU 

40 bin C<l2>,L<12>iCC«I63tLC»33rR*lfliJ— 

1 

50 FOP K— 68 10 69 STEP IB 

60 J»J*»iC(J)«IIIT«MC08(K«C))tL<J>*IliT(R 

#SIN<K«C>> 

78 HEXT K 

88 J-6:Cri>CC:CT2=CC:LIl«LC:LT2=LC 

90 CAP=98:CA=56:LAel75iA6-6 

9e . 

59 '--B0UCLE-- 

106 BI = IHKEY»:IC M»" TMEH 149 

lie ZK«ftSC(M>-7*IF ZK>29 THEM Zk"Z*:-14 

129 OH ZK (.0SU8 3ie.?29.?30.94e,950,978, 

939.999. ieee.:'£o. trun. iozt. 

149 IF ZI-2 THEN INC= INC* 18: J= J. 1 : IF INC 

69 THEN 1NC=69: J'12 
138 IF 21=3 THEN INC=1NC-10: J-J-HIF INC 
• -60 THEN INC--69: J=8 

168 IF INC'0 THEN DV(i*INC-3e ELSE t>V(*-l 
NC'30 

168 IF Z("S THEN «NsftN*l:VIT-VIT-3 
198 IF Za-3 THEN ftN>f.H-i:VIT = VlT»3 
209 IF hN-HO THEN flN-00 ELSE IF ( 
EN AM«-7 
228 IF ZV-3 THEN v[ T=v! T-10: IF VI 

279 IF 2V'2 THEN VI T-VI T »18: IF VI 

HEN nK-.-N..,- 

248 IF VIT>289 THEN VIT-288 ELSE IF ";t 
e THEN VIT-0 

..- rAN<ANtC>*V) r J,6»DVftJ rf VIT< i ID 

hHV HCU>H'2Ni THEN VAR"B 
279 HAU-HflU*Vf-P: IF HAU>V0L THE'I ■ 
298 IF HflU'5'H'ZN. BND VII 3« THEN IF IN 
' -19 Cts- [NO 19 THEN LOCATE 1, IJi PRINT "C 
'C9T FINI.VOUS VOWS Ere; ECRA8£ ou SOL." 
liOTO 708 

308 IF CA : >1 fHU '■• hN[. m(,i.i:300 THE 

N LOCATE |,I3!PRINT"C'EST riHI VOOS vrjUS 

ETES ECPASE EN nONTrtCNE.-iCOTO 789 

318 IF vn -90 *iN[. HAU>H(7N) then LOCATE 
38,8.8iPRINr"flrTENTION-;iPLMV-NIDOniOO*i 

: I rg THEN CHU"4 

tH0>8 THEN AN-eiVJT»VlT»5«HAU«HAU 

•: ,.!-■- >!CHU«CHU-HL0CHTE?(1. S.B'PRINT'D 

ELfOCH^r-E-: iPtAY"MDOD0"i If HAU* *H<2H> T 

HFN LOCATE 1, 131PCINT-CE t'EtPOCMttCE PBES 

0(1 SOL B'EBT ri"i. f EPMInE. " i OOTO 708 

;4fl IF VIT>80 THEN DCAa-I0«IHC VII 

JSB CAP«CAP*OCA 

II CAP>366 The:i CAP«CAP-36B EL3E i' 

.-...p a THEN ( AP ■■ B* •■<■ 

370 COSUB 808 

498 LINE'CTI.LTl - " N rl '■"■' 

4;0 LH-LOVAP 

420 CTI-CC*C< J)ILT1«LM*I 

430 CT2-CC-C* J>iLTfi"LH-l 

448 line (I ri.i F] CT8/LT8) 

450 PBET<CA,LA ■ : 

.. ah I APBI ■< S ■ -■■:■ 16B»BIN<AI1) 



470 LA=LA-V!T'368»C0S<Arl> 

480 IF Cfl>3tl OR CGt8 OR Lfi>198 OR LAtH 

5 THEN LOCATE 1 . 13: PRINT "VOUS ETES EORTI 

OE L'ESPACE AllT0RI3E*:G0T0 786 
<9B PSET'.CA,LA>:IF Cf.<280 THEN 2N=0:GOSU 
8 1220 ELSE ZNiIlGOSUB1200 
510 IF HAU<H<ZN> THEN HAU-H<ZM) 
520 IF HAU-H<ZH> AND VOL>0 THEN IF V1T/1 
58 OR VAR<-2 THEN LOCATE 1 . 1 3: PR1 NT " VOUS 

AVEZ TAPE DUP'FAITES PEPAPEP VOTRE AVIO 
N-iGOTO 780 

538 If HftU"H(ZN> AND VAP<0 THEN VAR=8 
540 IF VAP>0 THEN VAI^'NCNTEE ■ 
530 IF VAP=0 THEN VA»="PALIEP " 
569 IF VARC8 THEN VAI=-OESCEKTE' 
576 HAV-INT' HAU*Dha>:l0CATE 3.2.0=PP1NT 
HflVl'H ■J!L0CATE29»2,BIPRINT vit:">m.-h 

538 LOCATE 1,3.0:PPINT INT«CAP>:- *t 
558 LOCATE 30,4.0:PPINT VACtLOCATE 29,5 
.8:PPINT USINC-lt. 1"! VARilPRINT" *'$•} 
597 LOCATE 6, 3, 0: PP INTGRI ' 8 r, 
605 CLSiCOSUB 1505 

620 IF V0L>H(ZK> ANO VIT=0 THEN 668 
630 S"S*l:IF S-68 THEN H*«« 1 : S"8:B0XF' 21 
6.33'-<223,37*M>.6:L0CATE-9,6,e:PPINT M; 
:ir m. 24 then COLORE 7i LOCATE 29.7,0:PRI 
KT- PnNNE •iA8»-l"PLAY'HID0MI"tCOLOR4 t 6_ 
640 LOCATE 12.6.8:PPIN1 S; 
650 COTO 108 

638 ' 

639 ATTEPRISSAGE — 

668 CLSMF 8-2 OR B-3 THEN B»B-2 

678 IF CA(CHB> OR CA>C2'BJ OR LA<LK8> 

OP LA>L2<B' THEN LOCATE 1,13.0:PRINT "VO 

US AVEZ 81EN ATrEPPI...MAI r _ EN HEHOP; DE 

'-■ PISTES AUTORISEES., . *:G0T0 788 

680 LOCATE 1,13.0:PP1NT-VOUS AVEZ 8IEN A 

TTERRI .* 

6'-.p PP1HTMF N<23 THEN PPINT-POUP PEDECO 

LLER D'ICI TAPEP R":PED=l 

706 PLAY-t>0niS005n004SOnltO-:PPINt 

710 PPIHTTOUP UN AUTRE VOL TAPEP N 

POUR APPETER TAPEP F'UPt tNPU 
T I ' 1 ■■ 

720 IE R*»-N-THEN CONSOLEO, 24: PUN 
738 IF Rf'P" AND RED-1 AND M<25 THEN VO 
L=8!PED=8:G0T0 100 ELSE CONSOLE 6,24:CLS 
I END 

798 . APPELE EN 378 POUR FLECHE 

--C>U CAP ET CONDITIONS POUP VOL A VUE--- 

--ET ATTERRISSAGE- — 

880 IF CAP>«67 AND CAPOll THEN B-B 
310 IF CAP>-1II AND CAP' 157 THEN 8-4 
820 IF CAP>»I37 AND CAP' 282 THEN 8-1 
830 IF CAP/«202 AND CAP' 247 THEN 8-6 
840 IF CAP>«247 AND CAP' 292 THEN 8-2 
830 IF CAPv-292 AND Ce'" 337 THEN B-5 
<i6% IF riiPJ-^37 OR CAP^22 THEN 8-3 
B78 If CAP>»2a AND CAP<67 THEN 6-7 
898 RETURN 

898 * APPELE EN 128 

910 ZI-21RETUPN 
928 ZI-3IRETUPN 
536 ZA-3:PETURN 
340 ZA-2:fiETUPN 
930 ZV-2:IF N>24 THEN ZV-I 



960 RETURN 

970 ZV=3:RETURN 

980 CAP=CAP-2:PETURH 

990 CAP=CAP»2:RETUPN 

leee zi=i:za»i:retupn 

1010 ZV=I:RETUPN 

1028 DHA-DHA-120:|F DHA--246 1HEN DHA^8 

1838 RETURN 

1093 . 

1899 '-INITIALISATION ELEMENTS FIXES TAB 

LEAU DE BORD- 

1186 FOR K-I TO 7 

1116 READ X r V 

1128 B0XF<X,V>-(X*2,V»2) 

1138 NEXT K 

1140 B0XF<215,37>-'224,63):L1NE (129, 35> 

-n43.35):LINE<184,35)-(t97.35):B0X(7,M 

4>-C312. 199> 

1156 LOCATE I,l,8:PRlHTALTMUDE-i 

1168 LOCATE 30, 1,8:PRINT-VITE5SE-: 

1178 LOCATE 3,4.9:PPINT-CAP"I - 

1186 L0CATE18,7,8:PR!NT-TEHPS-;iL0CATE 2 

9, 7, 0t PRINT "ESSENCE-; 

1196 LOCATE 9. 6. 8: PP 1 NTN: 

I20B B0X<C1']>,L1'1)>-(C2<1>.L2<1)) 

1218 B0XF< 192.145)-<235.I98),2 

1228 B0X<Cl(6>,LK8)>-(C2<8l,L2<8)> 

1238 RETURN 

1256 DATA 129,34,133,17,143,3 

1268 DATA 163,6,179,5,191,17,196,34 

1499 '—-TRACE POUR LE "VOL A VUC'APPELl 
EN 683 

1585 IF CA<184 AND B«8 THEN LEP"87»CAI| 

P = 40'CA:CEP'B76-4*i.-.:r.i:im |S33 

■■ r ii ' .i.-, '■■■ t.Ni. i i mi n m- .' 

-LA-47:CEP»4«CA-966:C0T0 1333 

1^25 IF CA>55 AND CA< 135 AND B»2 THEN LE 

P»2«-CA«LSP-199-i .:i il »i« ■..'■IM.nif. r. 

53 

1535 IF CA>256 AND B=3 THEN LEP«333-LA:L 

SP-293-LA:CEP-1312-4ICA:COIO 1533 

1545 RETURN 

1333 B0X<23,64>-<297, 143>:LINC< UB,64>-< 

168.72)iLINE<I68, 1351 -'168, 14 i > : OP-iHfluaS 

8HF 0P>I8 THEN DP-18 

I 1 ,..-. IF LEPM43 THEN LEP-H3 

1373 U LSP<64 THEN LSP-b4 ELSI if L8P i 

43 THEN LSP-I43 

1383 LINE<CEP-2-DP,LSP>-(CEP-I>P,l F! M IN 

E-<CEP-32*DP-LLP>:LlNE-'CEP-38'OP,LSP)tL 

INI ■'!!■ .--DP.LSP) 

1593 PL1I1PN 

1398 ' - 

1399 '-FLECHXS POUP LE CAP APPELE EN 17- 
lb87 DEFGR»<B>-8,4,2.255,.-"/ 1 ..'.-«.!i:!.FM.P 
I' 7 >>15.3. 5.9, 16,32.64,120 

g. I Ml i.k.. i ■ ,■!., ■!., -!.,■■«. ]', ■:. !'!ll. ■■ il i-i 

1DEFGPK 4 >- 128, 64, 32.16,9,5,3, 13 

1627 0EFCRI<3)-24,66, ICO. r ■'-.. i,. ■■■>.. •■■ •A 

:DErCR*<3J-248, 192,160.144,3,4,2,1 

1637 DEFCRI(2)-16. :!.■,' -.4. .",-,. nV.>. i.4, ■ .18 

:DErGRI(6)-l, c '.4,a. 1 44 , l f.8, 192,246 

1647 RETURN ■ 



SUPER PHOENIX 



Le fonctionnement d'une centrale nucleaire est une cho- 
se complexe mais passionnante. Ce programme se pro- 
pose de vous I'expliquer d'une (aeon simple et realiste en 
vous y placant aux commandes. 

La centrale que vous allez devoir piloter est du type PWR. 
aeaupressuriseeetvousaurezlepouvoird'agirsurquatre 
des parametres les plus vitaux a sa bonne marche. 

- La levee-descente des barres de controle. 

- Le debit d'eau du circuit principal. 

- La pression du circuit primaire. 

Ces trois elements sont mesures par des parametres inte- 
ract ifs ce qui signifie que toute action sur I'un a des conse- 
quences sur les autres. 

Philippe PAULIN 

OEROULEMENT DE LA SIMULATION : 

En debut de partie, vous avez devant vous, le schema complet de la 
centrale, avec la legende explicative Vous aurez cette vue constam- 
ment sous les yeux. mais desa present vous pouvez mettre en marche 



la centrale Pour cela vous agissez en levant les barres de controle et la 
reaction en chaine s'enclanctie ; 

" levee des barres de contr6le. . Descente des barres 
II vous (aut simultanement commencer arefroidir lecceurdont lacha- 
leur augmente Le debit de I'eau se regie de !a facon suivante ; 
DEBIT RAPIDE DEBIT LENT 

W Augmentation debit E Augmentation 

S Stabilisation au niveau donne D : Stabilisation 
X : Diminution - debit C - Diminution 

Des que l*eau commence a s'injecterdans le circuit primaire, il vous ap- 
partient d'en regler la pression . 
: Augmentation de la pression 
A : Stabilisation de la pression 
2 : Diminution de la pression. 
>> Arrete tout et vous donne votre bilan. 

Vous constatez Ires vite que les differents elements ci-dessus regulent 
la temperature du cceur, mais leur action peut-etre insuffisante et vous 
devez reagir Ires vite. 

Des que vous arrivez a controler le demarrage de la centrale (ce qui 
n'est pas facile), il vous (aut songer a produire de I'electricite. II est evi- 
dent que les turbines nevonts'enclencher que lorsque les parametres 



que vous regentez seront dans des fourchettes prcoses 

- Pression supeneure a too bars 

- Debit d'eau supeneur a 4Z000 f 

- Chaleur du cceur supeneure a 400 degres 

Cependant, si ces parametres sont trop eleves. vous nsquez de les vow 
tomber en panne et doncechapper a votre action II vous (aut les repa- 
feftresvite.toutengardantfecontr6ledurestedelacentrate Pour cela 
appuyez sur le SHIFT droit jusqu'a ce que le message 'reparation ni- 
veau ?- apparaisse Entrez alorsle numerode I'organea reparm p , 
<ENTER>. 

La gravite de la panne est mdiquee en face du nom de la machine cor- 
respondante : 
Pave Blanc Panne totale 
PaveGris : Fonctionnement partie! 

II peu t arnver que la reparation soil impossible ou partiefte Dans ce cas 
I'mdicateur de panne restera blanc Ou deviendra gris 
Le but du jeu est done de (aire evoluer les parametres de la C6J 
dans la fourchelte etroite ou ils actionnent les turbines sans provoquer 
de panne. C'est tres difficile, d'autant plus que les pannes font tres vite 
boulede neige. 

En cas d'urgence.laissezretomber les barres decontr&lece qui provo- 
quera un arret d'urgence (attention pour que les barres montent ou 
descendent, il faut une action continue sur les touches ' et .). Cela vaut 
mieux que la fusion du cceur, bien que celle-ci soit tres spectaculan-e 
(Si. si. essayez...!). 

Je ne vous prometsqu'une chose : vosnerfs seront mis a rude epreuve. 
Si vous habitez a proximite d'une centrale, parcontre.tournez vite cette 
page !!! 



:PQttEl&52E,.a:P0KEl£5: 
.2*33. 126. 4B. 9,9ft. 203. 1S7.E2.63. 147, 201, 255. 119. 11. 120. 177.: 
N»<3)--ruRBINE"iN«(6>=' , PLTERNATEUR"!NK5; 
*CHR*(191)+CHR*<140) 



30 DBTB.33, 0. &8. 1 

0. 3S.24.23& 

S0 l«(l>--REOCTEUR-:N»l2>=-ECH«NGEUR 

-PftESSUR!SEUR-:N*<6>"-C0NDENSEUR- 

60 Vt--CHR«(iS7)*CHRf><i83)!P««CHR«.U4l 

70 Wt.(7)=*POHPE":N»<8>=--VfiNNE- 

80 FORI-IT01B:R(I)=. 5*RND<5B> /1B0: U( I > = RND<0) / 1BB0=-NEXT I 

90 F0RJ-lTD9:REnDO«(J):NEXTJ 

99 CLS 

00 F0RJ-9T032:SET<4, J) : SET < 20. J) INEXTJ 

10 FORJ-ATO20:S£T(J.9):SET<J.33):NEXTJ 

20 r>10!F=lft:H»6 

30 F0RK-1TQ3 

40 F0RI-DTQF:SET<I,H):NEXTl:[>D-2 = F-F-t-2:H-H*l 

50 NEXTK 

70 F0RI-8TO16:F0RJ = 18ID23:SET<I. J> :NEXTJ:NEXTI 

30 FORl=21TO90:SET<I.ll):S£T(t. 13) !SET( I . 29) :SETf I, 31 > =NEXTI 

90 F0RJ*12T03l:S£T(S8.J) : SET (59. J) :SET<EB. J) : SET (62. J) )SET(&3. J 
66. J) : SET (67. J): SET (99. J>:SET(92. J> :N£XTJ 
200 t>'10!F-13:H=90 
210 F0RK-1TO4 

220 F0RI-DTOF:SET(H. I)=SET<H*1. I > :NEXTI :D=D-1 : F=F+1 =H=H*2 
230 NEXTK 

240 FORI=9TO14:FORJ = 100TO110:SET(J, I) =NEXTJ:NEXTI 

250 O-62:F»63JH»8:F0RI = lT03:FDRJ-DTDF:SETrj.H) :NEXTJ : 0=0-2 :F-F+2 :H-H+1 : NEXT I 
2£0 0-38:F=67:H-=32:F0RI = lTD.3:F0HJ-DTaF:SET(J.H) : NEXT J: D=0*2: F=F-2:H=H*l : NEXT I 
270 FORI»21TD29:FORJ=BST095;SET(J. I) :hfEXTj: MEXT1 



-ms 



80 



(65. J> :SET( 



280 F0RI=96T01B9:SET(I.21»:SET(I.23):SET 
300 PRINT3197."(1>": :PRINT3158. "(2) "J 
3. "(6)"! JPRINTa505. -(VERS": :PRINT3S70 
305 PRINT34B4. " <5> " I : PRINT3S31. "<B>"; 

3.-(7)-: 

310 PRINT3834.N»<1):" 



I.27):SET(I.29) JNEXTI 
NT3170. "(3)";:PRINT31EB. ' 
TOUR) " ; 

NTayze.-'c?)" 



=PRINT393B.r 



:PRINT3740- 
:PRINT3S74.f 



IS):" 



<&}■■•■! 



IINT8962 



J:NEXTK:FCRI=21T02S:SET(< 



):5£T<52. I 



311 PRINT3982.N»(a>:- i.B) " s sPRINT! 

320 F0RK=15TO2B:F0RJ-46T053:5ETfJ. 

JNEXTI 

330 PRINT353S.V»::PRINT3730.P*T :PRINT3743. P»: :PRINT3696. P»: 

340 SET(54.32):SET(S0.32>;FORI = 108TO114:SET(I,2e) : NEXT I :SET ( 1 1 

350 GOTO 1000 

400 PRINT3832. " 

: RETURN 

500 DBTB RUPTURE DE GAIME .FISSURES DBMS L' ECHONGEUR 

ETTE DE TURBINE CftSSEE 

S10 DftTB COURT-CIRCUIT DANS L" OLTERNBTEUR , MONTEE EN PRESSION IMPOSSIBLE 

FUITE BU CONDENSEUR 

520 DOTO POMPE PRIHAIRE BLDOUEE . VONNE BLOQUEE . BUXILIBRE EN PBNNE 

1000 PRINT30. -HEURE:-::PRINT364.STRING»(&0.45) i :PRINT376E. STRING* '60. 45) I 

1BB5 TC=RND(SB) 

1010 C=C*l:S"S*(C/20«):IFS(6ZTHEN1020ELSES=0fM-M+l 



INT37 



FM (60THEN1 a3KELSEn-0: H-l 
FH(24THEN1040£L.SEH=B 
'RINTBS.HTtPRINTS^. "I" 
=X/400000: P-V/7500: B=Z 
INT-580. "C0EUR-: 
.. "DEBIT" tX: 
ORI=lTOS:f 



INT313.rlI 

0:TT=B-R- 

INT(TC) 



PRINT316. "I" 
•!TC"TC"(1*TT) 
:PRINT3331. "PRESSION 1 



NT INT IS) : 

psiNTaiae. 



FR(I) 10THENGOSUB1000H 
1120 NEXTI 

1130 IFTC)E00*RND'I00)THENU(1>=U(1>*2 
1135 IFTCtaTHENTC-ffl 

45a00-RND'5080)THENU(7)=U(7)*2 
1145 IFX(0THENX=0:BD=B:DD=0 
1150 IFTC)2500THENB»="COEUR EN FUSI0N-=0LERTE I 

.:N£XTI 

IFY) ISe*RND(50)THENU<S)=U(3)»2 

IFY (0THENY-B:RP=a: PP=0 




!!FORI=1TO50!X= 



1170 IFTCI45BORX<4B«00ORVCl00rnEN2000 

1160 hW=INT« (TC.Y*Xi/10f6> 

11S5 KV=KV*iKU/3G00) 

1190 PRINTSIEI.KWS-KW/H": 

2000 IFPEEK< 14400>HNDSTHENGOSU823e08 

2010 IFPEEKi 14400>OND1ETHENGOSUB20100 

2015 IFPPO0THENOP=0!GOTO2032 

2020 IFPEEKi 143(.0)mND2THENOP«S 

2025 IFPEEKI14337)BND2THEN(IP=0 

2030 IFPEEKI 14344>aND4THENOP=-5 

2032 IFDD()0THENQD=0:GOTO2065 

2035 I FPEEK C 1 4340) RND 1 2STHENOD=250 

2040 IFPEEKi 14340>nNDSTHENBD=0 

2045 IFPEEKI 14344) RND lTHENflD=-250 

2050 IFPEEKI 1 4337) flND32THENRD= 100 

2055 IFPE£K(14337)OND16TMENnD-0 

2060 3 FPEEK (.1 4337 >ONDBTHENQD = - 100 

2065 IFPEEK' 1452£)RND1THEN300B 

20E6 IFFEEK(14337>AND1.GOTO5000 

2070 X=X*AD*DD:Y=¥»RP.PP 

20S0 GOTO1010 

3000 PRINT330. STRING* (33.32): : B*--REPwRnTIONS"NlVE"U: ": GOSUBSe080: INPUT J : PRINT 

350.NKJ) ::PRINT364. STRING* (E3. "-") : 

3010 U(J)=RND(0)/1000!R(J)-RND(0) 

3815 M=32 

3020 IFR(J)).5THENI1=12S 

3025 IFR(J> (.5fiNDR(J)).25THENMe|27 

3030 IFR(J) <..25BNDR(J)>. 15THENM-42 

3898 DNJGDTO3108, 3200.3300.3400,3508. 3EB0. 3708. 3B 88. 3900 

3180 P0KEl£192.M:G0T01Bie 

3280 POKE16212.M:GOTOI010 

3300 P0KE162S2. M:GOTO1010 

3403 POKE162S6.M:GOTO1010 

3500 POKE1S276.M:PP=0:GOTO1010 

3600 POKE16296.M:GOTD1010 

3700 POKE16320.fl:DD=0:GOTO1010 

3888 POKE16348.M:GOTO101fl 

3900 POKE16360, M:GOTO1010 

5080 CLS!PRINTTBB<30)"B1LBN ,, :PRINTSTRING*<63. "-"): PRINTi PRINT 

2010 PRINTTfiB(10>"VOUS OVEZ PRODUIT "IKV:- KM" 

5020 PRINTTBB(1B)"EN -JMi" MEURES ."!f1i" MINUTES >"lBl" SECONDES" 

5030 END 

10000 B*=B»i : I ) : GOSUB5B0B0 

10010 ONIGOTO1B1B0. 18208. 10380. 10400. IBS80. 10600. 10700. I 0503. 18900 

1B1BB P0KE16192. 143:R£TURN 

10200 P0KE16212. 143:RETURN 

18300 P0KE15232. I43SRETURN 

10400 P0KE1625&. 163:RETUKN 

10500 POKE 16276. 1 43:RP=8: PP--RND(S) : RETURN 

'10608 P0KE16296. 143:RETURN 

10700 P0KE1632B. 143:BD-0:DD—RND(50>iRETURN 

1B600 POKE16340, 143JRETURN 

1B9B0 PDKE1G360, 143=RETURN 

11500 B«»"C0EUR EN FUSION—BLERTE MAX IMOLE" :F0RK = 1T0LEN( B*> :PRINT324*K. HID* I B». K 

. 1) ::NEXTK!RETURN 

20000 IFZ<i.2THEN2001BE1_SERETURN 

20010 Z-Z*.08!T-INT(Z/.2)!PT=18-T 

20020 F0RI^B1T0PTSTEP-1 :SET([0, I)iSET'I2. I) :SETi 14. I) : RESET 1 10. 1*6) i RESET (12, I»6 

):RESET(14. 1*6) JNEXTI 

20038 B1=PT:B2-PT*6 

20040 RETURN 

201 B8 IFZ(-BTMENRETURN 

20110 Z-Z-.08iT-INT(Z/.2) JPT-23-T 

20128 F0RJ-82TDPTiSET(IB. J) tSETI 1 2, J) iSET ( ! 4. J) [RESET i 10. J-6> ! RESET! 1 2. J-6) iRESE 

T(14. J-6)iNEXTJ 

20130 B2"PT:Bl-Pr-6 

20140 RETURN 

50BB0 F0RK-1T0LENIB*) iPRI NT324*K. MI D*i B». K. 1) : 'NEXTK: RETURN 

51000 FORI =32008TO320i5:REn[)K:POKEI.K!NEXTI:POKEl 6526. 0:POKE1 6527. 125: RETURN 

51010 OBTB33.0.60.1.0.4. 283.126.40.9.94.203. 167.62.63. 147.203.233. 1 19. 1 1. 128. 177 

. 200. 33. 24.236 H 



TAQUIN 

Mi-dame, mi-taquin. ce jeu de strategie et de r6flexion 
vous permettra de jouer contre votre FX 702 P 
Qui va gagner ? Les petites cellules grises ou les petits cir- 
cuits imprimes ? 

J. MAROT-LASSAUZAIE 

FX 702 P 

Regies du jeu : 

Sur un damier de 5 lignes et de 5 eolonnes, des pions noirs et blancs 

sont disposes de la facon suivante ; (une case reste libre). 



Vous pouvez deplacer un pion (vous avez les pions noirs et le FX les 
pions blancs) lorsqu'il se trouve a proximite de la case vide Le FX, en 
deplacant ses pions, va essayer de vous bloquer, e'est-a-dire de vous 
mettre dans une position telle que tout mouvement vous est impossi- 
ble. A vous de rester libre ! 

Leprogramme demarre avec F1P0 Aux questions "LIGNE'et "COLON - 
NE", entrez, dans 1'ordre des coordonnees du pion joue. La machine re- 
pond puis affiche le damier. 

Pour visualiser de nouveau le damier, utilisez F1P2. 
Ce programme fonctionne en DEFM1, avec ou sans impnmante 



LISNE? 

3 




*A : 






COLOMHE? 

2 






s.«° 






use ■ 4 

C0L8NKE i 2 








69 6f="i" 


1029 IF F=4!AI(E)=HI 


0*0*0 








76 SSB 1086 


D(l,4)»Sf:P,ET 


totot 








88 E=C 


1939 AI(E)=AI0!1,F)* 


ootio 








88 F=B 


SltAI0(Ft2,4-F) 


t tot 








188 S!="0" 


1049 RET 


HMO 








118 SSB 1889 




LI8KC 


MM 


Jj 


r~ 


129 SOTO (Ct2)*188 


P2: 228 STEPS 


5 






f/\ 


289 IF D=2lC=CiU60 


18 BIT 58 


CDLOHKE? 






fit 


TO 988 


28 PRT "LI6KE :"1C 


2 


jM 




-ac*~r*^T 


218 SOTO 788 


»1,"C0L0HKE !"l 


U6HE 1 5 
COLOKHE : 1 


i 




Jlj\ K-.<f m ^^i^ 


388 SOTO 688 
489 C=C»1 


OM 


MR: 36 PRO: 1688 


38 FOR 1=8 TO 4 


0*0*0 


LISHE 


1 1 


" 


419 60T0 998 


48 PPT CSR ?;A»(I) 


toto* 


C0L0HHE i 


W- 32 STEPS 


509 IF t=2;C=CH:S0 


58 HEX.T I 


00**0 




0(010 


19 VAC 


TO 908 


68 6=8 


1(101 




10* 


28 B8l="OtOIO" 


518 C=C-l:60T0 999 


79 IF »<8;t=A)(A-l 


00*0 




totto 


38 AII="MWr 


688 IF ti=2iC=C-r.S0 


)i6S8 288 


LISHE? 




0**0* 


48 «2t="0t 10" 


TO 900 


88 IF «>4;l=AI(Btl 


1 




10010 


58 A3*="»0*0t" 


789 IF D*0; IF Di3lD 


)'.6SB 200 


COLOKHE? 


LISHE' 




SB B4t=''OIOIO" 


=t-l:SOT0 980 


98 t=Ht(fl) 


1 


I 




78 A=2 


718 D=C'M 


108 IF B«8l IF 1110(8 


LISHE : I 


MLOHHP 


38 B=2 


399 E=C 


,l)="l";6=l 


COLOKHE : I 


2 




39 6010 11 


918 F=0 


118 IF B»4; IF Hi0(B 


ototo 


LI6HE 


: I 




928 6t=" " 


i2,l)="ri6=l 


totot 


COLOKHE 1 


Pi: 375 STEPS 


938 SSB 1088 


128 IF 6<8 TKEH 11 


0**0 




0010 


18 IHP "LISHE", C 


" 948 IK 


138 PRT "VOUS AVEZ 


0110* 




0**01 


COLOHHE".0 


958 8=0 


PEROUVEHO 


MOW 




totio 


29 C=C-1 


968 SOTO 12 


299 IFHI0(Btl,l)=" 


LISHE? 




otto* 


39 0=0-1 


1088 t=M(E) 


*"IS=I 


2 




100*0 


48 E=A 


1019 IF F=fl;fll(E)=6) 


218 RET ■ 


COLOHNE? 


VOUS INEZ PERDU 


59 F=B 


i«I0(2,4):RET 





Suite de la page f 



INPEN, INPUTPEN, X.Y 
Lecture de la posiliondu crayon opti- 
que. 
PEN 

Definition d'une zone pour le crayon 
optique (utilisablo avec ONPEN) 
CDBL. CINT, CSNG 
Conversion de type pour les varia- 
bles numoriques 
CSRLIN 

Renvoi la position ducurseur(nume ■ 
ro de ligne) 
HEXS 

Conversion d'une valeurdflcimale en 
une chaine de caracteres hoxadoci- 
male. 

INSTR (XS, YS) 

Recherche la positiondoYSdansXS 
OCT$ 

Conversion d'une valour decimalonn 
son equivalent octal (chaino de 
caracteres). 
PTRIG 

Teste le contact du crayon optiquo 
(vrai - 1, faux - 0) 
SCREEN (X. Y) 

Renvoio lo code ASCII du caractfire 
situeonX, Y 
STICK (I) 

(I - ou I) ronvolo la position de la 
manette de jou de numero I. 
STRIG (I) 

Renvoio -I ou suivanl quo lo uoulon 
de la manette do jeu numero I est 
enfoncoeou non • 



FROGI 



Pas de monstres. d'extra-terrestres. de labynnthes mor- 

tels... 

Non, vous verrez apparaitre sur l'6cran. une mignonne 

petite grenouille, FROGI, qui la nuit venue se met en chas- 

se. Aidez-la a attraper ces petits insectes dont elle raffole. 

mais evitez qu'elle ne mange trop de fruits rouges. 

SZYMKOWIAK 

Chaque insecte attrape vaut 9 poinls. 

Chaque fruit avale vous coOte une vte et 3 points de penalisation. 
Vous avez trots minutes el 4 vies au debut de la partie. Si vous atteignez 
300 points, vous obtenez un bonus de 4 vies. 3 minutes supplementai- 
res, mais vous repartez a Pour avoir un second bonus de 4 vies, il 
faudra maintenant attemdre 600 points, apres ce second bonus, vous 
repartez pour 3 mn. mais vous etes afors obtige d'altemdre 900 poinls, 
pour un eventuel 3"~" Bonus Les indications necessaires pour faire 
bouger FROGI sort 
*D" : Droite 
G" Gauche 
'*" sauter 

Au debut du deroulement du programme, tous les caracteres chan- 
gent. puis redeviennent normaux Ne vous mquietez pas. ceci est 
cause par les changements de caracteres (lignes 5000). 
Apres chaque parlie. tapez -STOP/RESTORE" et tout redeviendra 
normal... 

Ce programme "tourne" sur COMMODORE 64. et utilise des fonctions ^_^ ,_, 

specifiques au C64. II permet d'utiliser les fabuleuses possibility 
du C64 (Sprites, musique ..). 
Bonne chasse ! - ^ ^Af —^ 



^■j--i-tH^.j F.EnLui nE.-:7 i OCiUHSiJoO F.ESTOi-.E r 




■^M> 



20 FRiHI a .- — 

21 FRIMT a . 

----.■ 3 _ 

t i Fmm a ! 
24 --... a . 

^ '-- W VA HI :■ 


i "■ i t P II" 

;■ PftSSER n FROGI UNE " PRJ.NT"H*GNNE 
(WOKE LES IHSECTE8. ..<■*» ■ 
fitlEStfc Lti. FRUITS.. .C»>" 


31 PRIHT 33 


fiMUSEZ Lft BIEhi • • 





M - = : 

M F0RO-1TO16 

36 PRIHTTHBOe; Z»j 

37 MEXTG 
48 PRINT "JMIIM THPE. 

50 G£T2*:IFZ8»"GOTOS0 

51 RE)1M«KEQLES«*«#*C*i 

52 PRINT '.T P0KE5328I.il 

55 P>. It«T- 'HUH*— -FPQ-jl rtui =c DEPLUCER 

5-* f-rimt '■*!«») — >'D -dp.oixe^> 

55 PRINT .**MJ 3 &'«eflUCHE»; 

5b PP IHT" «■*»}-— * * ^rij; t K.'„W. 

5T PRINT°a* uufcLicJ PUS QUE LES FRUITS 

58 PRINT" DE riEf-JE 4 VIES'!'/... 

6/ PRIHT ,, «MSKIHPti UttE TOUCHES" 

63 6ET2* IF£*e "THEN68 

.-;• PSINT-a" 

Ida /-S3248 

[IB POKEV+21.18 REHW#3PRiTE&4***#«#*4 

120 PXKE2S43, 195 

liij FuPM=8T0€t PEhIXJ POKE1243«+M,w Nc.n 

170 P0KE2841. 193 

-j -'.-r^yio-iE REHDQ PQXE12352+H.8 nEXTi 

288 FORN-0Tfj/ KEftUft NEXTN 

;'-.-.- K t n»«*LwjHHfcti Lfi iFRir£itt*»*«*t* 

1780 urtiM 8,9.8,96,0,6,32*0/4.16,8 

1710 DfiTfl 3,8.8, 16,4,8,&.2,be.w4,l 

1730 IiHTm 13.255,248.31, 253.248,24 
1740 DATA 8.24,63.253/232/31, 235,24S 
17 58 MTR 7,239 «^4, 13, 1^9,248,31,131 
1768 UHIH 248,13.199,248.7.239*224 



M0PTEL.SU1H1S VOUS HVEi ' 



o° 



J# 



cF 



d& 



1738 flrUri 24,8.46.36.8,72.98.8.14 
;:\<-j BflTfl 1.69 B.W.H»,t»,l, 233,8/ 
1888 fJHTft i55.U3.iy.-;-i.^..j- ^-4 
1810 WT« 64, j,255, 123. 3.239.128, 
1328 DfiTfl 239.128 3,239,1m _ lie 
1330 Bfllft ^,178,128,2.1 - 128.5.6 
t 64 , 10 . . ■ .-...-. t>, t 

...-_-_- P£n*#«I£i ..(■••*»••♦•••*♦•»•*# 
2088 POT E53231 >ti 
2810 PKiNI .J' PR IN? "MUMS* 
2820 F0RT*lTQ/8 M*IH1 RfllM >»J*MJ 

-V.-J F OF i^l-i.1,. j,. -;--.■- r<J1 tl.JOU 
■ . - : = 1 --SJ .'jl.-;.Jiitl-iy rijttl . 
■--•--.-■..■..■:•■..■. .-.r ... 

2868 FC* . »1»B4T01984* ; .- I ■ ■ 
■ ■■-,-.. WVINWWIBJ 

^,i.-.., ,,;,= »t— *««^ t.l--H:I i.ll^Mil Dl»»Hl* 

■ -■.''.-■.-•.■. .•.-.-.■ l . 1 , t . 1 » l ,. .Hb'i'rtiiiMt' 11 'i 

.-.-■- 
aii ■-.■--..■-, ; PCri E -•:■■. -J - •■ ■ i :, Put£V*42,5 



i- /■ E1824#M,46 ■ ..■ ■ ' 
Mjrci »342f2,6 l'C..i i 
M» POKtl ►34272.S i't... : 

nji.ci . 1-,-j r.^r li »342. i .- 

PUKE|*342?2,9 HEX1 I 



• .-_■ 



1 1 1 r-t - 



•IWHIIBf'/Ini: II" iFaxj-Tvaort 

-l',».',r* *»*[<••( (J .'tMlj 

>- ->»M»»»»»p**«»i>»r*»k r.. r r 

■'-■.' ,l ■ Utlfl i ■ 18V 




21« 

2160 
£'.?■: 



25:e 

252? 
254? 

2^5 



.--*- : — : 

|Fft»= •■THEW0r£¥»2l : Ptt S :D»C338? 

■ c i 

PO, ev*S < POKEV*? ; St POKEV-42 8 

Ml-INT'PMB' ■ 

w2='-4£)»(W! = i)-'-: : ?■• .. -- • "■ • 

M1»INT PNC I M»l 

W3»(-l>tCM1=l>»( ! ■■« ^;v?-. -- . .,. = 1 

3 Tr;!K-.-U2/S-2,a-t(-9: ^>(U33 I 

";•£'. !A~-*Z/'i-'ji27Z-Z ,.3 

GOT0214O 

«rIl»«»QJ'P r*=VGE rocC-I '■>■>• •••..».. 

: rj *:E*.t: 344. .^8-?/ = ?:■-=■;£■-■ : ?^i-- ■----■ 

tFPEE«1344+X/8-2)^8THEN2X"2X*9 QOTO2S30 

IFPE£rt'l344*x/8-Z)=?.."i'i...=r..-. ?-'.--?..-; '•---'-. 

Go:?2i4e 



».r, 



=CTE4' 



■ rORI»lT07 ^-t'E 1 /--.:.: F0RP-1TO28 HE P-ME POKEV^e.a 
: : v E^2?f ,:■ F0i'E5-.?;r.; y rO-EvUr^,. lu-J r.--^-2'?.?4 ruk£342T2 w 

■ - . f t^427f., I? 

P0KE34£«.15 FOfcES4277,50 P0KE3427a 188 P0KE342 J.* ; .-^4?>? f 
. F -■ E54276, 17 
P0KE34296.15 PyRtM277,&o F«=34I7o. iiw P0KE54273.34 -.-..-^ i 

■ Pa £54276,17 

' rORfc>4296.15 POKES4277,-30 Fuk£S4«;7 , ido F.>:£>4273, 3- ?>i:427>. . 



IJ'.MJ -*•**«•*•«**?•*« 

--■_■ ■_- F0RP=1T068 NEXTF POKEV+48,1 (-U*-"iTu68 r£ ■■ -. 

-■^^4^77. K'O Fu..E54 t r=-i4;: F0t-£54273.2 F».E5427 i ,:: 

.-^1'ou-v ■-:. n -■.■ = -j?r? -:■■'.:■•- e:.42".£ ?df£5427fl a 

*>«0C 18588 

, ic rtJR£1344+54272+X/8-2.0 



Wei-: 

5813 

5oJ;a 

tJ940 

ia5d 



7818 
70^0 

7tfi0 

78S8 
7881 
7882 



7a32 
7853 
7894 
78*5 
7856 
73?:- 



7182 
7103 

7184 



7108 
7109 
7110 



I P0KE134" 
.' 80T0229 
» RETUW 
I REM** 



.. ;lc be '-HkMOIbftc ;»»•» 
PRIHT^SMMaOIMMttfUSl Fl WHUTE.PLEnoE - .■ i.\.-.-L:<. . •;:■ 7,2-; -■._-■ 

F.> E5-".-i4. = cc)-' Jc.'.-.'nHUi^ 

PuKEl/PEEKCl>flNB251 

01-5;^4i 82-12288 

rO'F.i=3I02847 

P0KE02+1 .FEEK<G1+1):N6XTI 

P0KEl/P£EK(lJuR4 

PQKE56334,PEE1 '.56;34>0R1 

SRTR224, 112,36,58, 127,58. 128,248 

R=e 

F0FL-JT07 PEFjI'M F0-EO^*8tF:-L.ri r,£-7^ 

RETuftri 

R£n»t»HlvEAU SUlVnult****** ••«*.♦. 

POKES427t>,0 P0K£54277,8 P0KE54278,8 



0KE542??,« ror Et4 t '7e.8 U0TO7093 



it> lit MUilu'jtS'.FHF 1/2 HE TENP&N 



7131 
7132 

7153 
7134 
7135 

7136 



F0RV=1I015 
POKEV+42 , V 
F0RI-lTO188iNEXTl 
NEXTY 
POKE54296. 15 

FOr-F_54 i ;77,190 

FOKE54273,240 

REflDL,H;IFL^lTHENP0K&54276,8:| 

F0KE54272.L 

P0KE54273,H 

Fi>e54276.33 

F0RT=1T0I88-»EXTT U0r07woi 

RESTORE -FuRT=Brg62 REFiDft NE.tTT 

Fi;.ftr=kJT062 REFiDH NEXT! 

F0RT«6T07:REftDfl:HEXTT 

00T02148 

REM*«*CFllM i 

DflTFtl07,14 

BHTnl07,14 

DHlnl87-14 

DHTFI1W7,14 

Dnrn216,12 

BftTHl 14, 1 1 

DnTflie7.14 

DflTH2l6, 12 

DnTftll4.ll 

DATftll4,ll 

DftTfl227.22 

MTft227,22 

DATA63, 19 

DRTfl227.22 

DfiTR227,22 

DATH22J .22 

DflTft37,17 

DflTfiS; . 1. 

DfiTft37, 1. 

DflTfOI . li 

DHTR167/14 



> DfiT«2l6.12 
I IWTR2I6, (2 
' DflTft216, 12 
. MTA216, l« 

■ WHIt^lB, i<: 

' DflTfi2I6, 12 
DfiTfi216.12 

DrilntlO. Ic 
UHTH187.I4 
DftTH187.14 
DfiTfll07,14 
DftTR18^.14 




oUlU 

S8cS 
8027 
9828 
SO i'j 

8583 



pRiHT'-samwwiifwirtia-s-uH'vuus pM-5:. ti . . 

t'.-'G ZtJ»2W+4 

F0FVU=1 TOlOoO HEXIVIJ 

PRINT"«e»WW8ia s OiNTS 

cE!UF:lt 

REWMFROOI RUNE IN0IOESTI0MI I '••*•« 



13KEV+42,] 

■nen 



K"X+, »<-<« 1234>J 

' P0KEV*6, im :.-.> POt t.'-. v NEXTV 

i FOF'i/=I5T01SttF-;-. 

I P0KE34296,0 P0KE542n ■ 1WW cuHt542/8. IBM 

. L',427>,l:- F(jV.t54i,>.. 1/ HjKH=l [IJM HI H 

I P01 E542I ,. . 107 ■ 01 i 34i i M PUKtMif«.4J fyfin-lli ■ ■ '■■ ■ ■■■ 
■ ■■ .. si Fu>:E54273. 19 POKE54276.33 FORM«HO50 HE; IH 



* E',4, 



i ■..■■ I. Hi, .....' | 



■ ■ ., 



.-■■I . ) rHENEHD 

ifFH^'.jlHi.', - ■ ■ 

. REAM HtXl t m..i- , u(06. REftM H 



HEBDOGICIEL 27, rue du Gal-FOY 75008 PARIS 
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LABYRINTHE3D^ c ^oh +,& 



Ce labyrinthe en 3 dimensions est au premier abord inex- 
tricable. At el point, qu'ilsemblepossederune sortie sur la 
4' dimension. 



Mode d'emploi : 

Le joueur est represente sur les 3 coupes ditterentes du cube de 9 ca- 
ses d'aretes. par un poini clignotant sur chacune d'elles. Si la sortie est 
presentee sur Tune des coupes deux petits points s'allument sur cette 
coupe et un son est emis. Si deux sorties (qui sont en fait, tout comme 
les trois pom Ischgnatants qui represented! le joueur. la representation 
de la meme chose sous 3 coupes difterentes du cube) sont presentes 
sur chacune des deux coupes, deux petits points s'allument sur chacu- 
ne d'elles et deux sons sont emis a la (ois. 

Le cas ou la sortie s'afliche sur les Irois coupes n'arrivera jamais car 
c'es talors la (in de la partiefverifiez vous-memerexac tit ude demon af- 
firmation) En effet, les trois coordonnees (X,YZ) du joueur sonl alors 
idenliques a ceux de la sortie 

II est evident que Ton ne peut pas passer a travers un mur. 
A chaque debut departie.le joueur est place d'officeau milieu du cube. 
Pour ce qui est de la sortie, elle est unique et est placee alealoirement 
sur un bord du cube 

Ce jeu est au debut assez difficile (difficulte de representation de I'as- 
semblage des trois coupes simultanement). du a I'apport de la 3 P di- 
mension, mais Ton s'y habitue Ires rapidement, de plus, c'est un tres 
bon exercice qui developpe la souplesse d'esprit. 
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PARACHUTISTE 



Encore des envahisseurs ! A ce rythme la, la terre risque 
d'etre rapidement surpeup!6e. Ne nous laissons pas faire, 
et ne ratez pas les parachutistes {les uns sont a detruire, 
les autres a sauver). 

J.-C. JACQUET 



SPECTRUM 



33 LET -c=0 

31 LET h=© 
«a»BOPOER «: P 

3» DIM 3t(S,31 

31 LET h.ah+1 

60 LET -it ( 1) a" 

phi JRCQUET 
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iae let ^*(3i-" ippuy*r *u 

r ENTER 
1S7 FOP n=» TO «V 
139 FOR X=® TO 30 
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LET t =3 

LET w=0 

LET v=a 
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FOR .1 = 1 TO 1 



PRINT BT 



167 NEXT 

168 NEXT . 
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173 CLS 

1O0 LET aKlit'vouj t'?i *n 
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S25 PRINT RT n«S,y;"P" 

aae beep .as, ie 
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300 FOR xn0 TO 30 

310 PRINT RTT n*S,K;"l 
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331 NEXT n 
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360 LET a*<l) -" 
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315 IF I =31 THEN PRINT RT »,n; 
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DRTR BIN 0000O111 

DRTR BIN 00000111 

FOR X -0 TO 7 

RERO RN 

POKE USR "d"+X ,RM 

NEXT X 
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DRTR BIN 00111100 
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NEXT X 
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NEXT i 
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NEXT a 
NEXT c 
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LET r«<31- 
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NEXT n 
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PRINT , XNt 


CRT 16.9 
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RT 
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DES LOGICIELS 
POUR CANON 

Explorez les etonnantes possibilites de votre CANON 
X-07 avec les quelques 40 programmes rfiunis dans cet 
ouvrage Des programmes performanls qui fonclionnent 
sur le X-07 de base (8 Ko) calculs scientifiques : opera- I 
tions sur les matrices, conversion de coordonnees, 
racinesde polynomes. integration, interpolation, etc. Des 
utilitaires : gestion de compte en banque. histogramme, 
itnpdt, hard copy, trace de courbes. biorythmes, etc. Des 
jeux : loto. poker, ardoise magique, un peu d'EAO. un 
super jeu d'aventures : le Tresor du Galion et trois "gros" 
programmes qui necessitent une carte d'extension 4 K : 
Astral, Tierce et Surfaces et Volumes. 

UN LIVRE SIGNE SHIFT EDITIONS ! en venle chez les 
distributeurs CANON et par correspondance. 

3x 

BON DE COMMANDS A DECOUPER OU RECOPIER 

A ENVOYER A 
SHIFT EDITIONS : 27. rue du GAL-FOY, 75008 PARIS 



\ C'EST NOUVEAU, CA VIENT DE SORT1R! 



ance + 20 F □. etranger - 



Canon 

ORDINATEUR INDIVIDUEL 



JEUX 
ET 

PROGRAMMES 











































































REGLEMENT JOINT 
cheque D CCP a 



NOUVEAUX COUPS DE 
CANON 

Utilisateurs de Canon X-07. 
rejouissez-vous. Canon Fran- 
ce met a votre disposition de 
nouvelles cartes pour votre 
machine cherie ! Tout d'abord 
une nouvelle carle de RAM qui 
ressemble comme une sceur a 
la carte deja disponible ; elie 
en a la forme et la couieur rou- 
ge, mais pas la capacite qui 
est porteede4a8Ko. dequoi 
ecrire quelques programmes 
interessants (Carte XM 101)- Si 
vous preferez sauvegarder 
vos programmes sur des cas- 
settes classiques, un nouveau 
magnetophone vous est pro- 
pose : le X 730 qui a I'avantage 
d'etre a la fois data et audio. 
Mais, ce n'est pas tout, les 
nouvelles cartes de program- 
mes tout faits sont egalement 
tres allechantes : la XP 140 est 
une carte d'extension du Ian- 



gage basic, de nouvelles ins- 
tructions viennent s'ajouter a 
un langage deja tres puissant 
pour ce type dordinateur La 
XP 110 est une carte de ges- 
tion de fichier. la XP 120 est un 
calc. la XP 130 est une carte 
graphique a cinq tableaux et 
la XP 150 traite les calculs 
scientifiques. 

La XPIlOest disponible imme- 
diatement chez les reven- 
deurs Canon, en mars seront 
disponibles les caries XM 101 
et XP 140 ainsi que le magne- 
tophone X 730. et il faudra 
attendre avh! pour le reste. 
Chez Logi'stick six cassettes 
sont en preparation dont un 
calc, une cassette de Jeu. 
un traitement de texte, etc... 
disponible en mars. Enfin, un 
Tome 2 des Jeux et program- 
mes est en preparation pourle 
mois d'avril. Vos Canons vont 
chauffer ! ■ 



ORDINAL 1 ET MICRO 7 = 8? 

et un logiciel. Ne vous marrez pas, 
ORDJNAL 1, remission de TF1 dont c'est une emission grand public. etil 
nous" vous avons parte la semaine y a encore des gens qui ne savent 
derniere. recoit Yann LEGALL du pas tout sur I'tnformatique ! Des 
magazine MICRO 7. Au programme reportages sontaussiauprogramme 
de remission ; "Comment ca mar- et nous apercevrons probablement 
che?" nous expliquece que Ton peut quelques nouveautes. 
(aire avec un micro, nous saurons ORDINAL 1, LUNDI 5MARSai7heu- 
egaiement ce qu'est un programme res 45 sur TF1. ■ 



LE PREMIER TOME EST DEJA UN BEST-SELLER, VOICI DEUX NOUVEAUX 
RECUEILS DE LOGICIELS, ENCORE PLUS COMPLETS, ENCORE PLUS 
BEAUX ! 



JEUX et PROGRAMMES 

pour 

I'ordinateur familial 

TEXAS INSTRUMENT 




programmes en Ti basic pour "Ti 



INITIATION AU 

LANGAGE ASSEMBLEUR du 

TEXAS INSTRUMENTS 

Ti 99 4/ A 




Programmez vous-meme en Ti-Basic grace a des instructions simples, sans 
aucun peripherique ni module complementaires. Des jeux originauxet passion- 
nants avec couleurs.graphismeset sons: Jeux demouvement (Bowling, Bataiile 
de I'espace, Labyrinthe, etc.). Jeux de reflexion : Dames, Pendu, Awari, Tour de 
Hanoi". Architecte, etc.). Jeux desociete (421, Goldie.Cochon, Mastermyster.Chif- 
fres et mots, etc.). 

Des programmes performants : Calcul (Factures, Paye, Byorythmes, etc.). Assis- 
tance (Tierce, Impots, Suivi de compte en Banque, etc.). 

Et aussi des Astucespouraugmenterla puissance du langage Ti-Basic: AND et 
OR, Arrondi, Alignement, HCHAR multiples, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs francais. Disponible. 



Letome2esttoujoursen basic simple, sans peripherique ni module complemen- 
taire. Les jeux y sont encore plus nombreux: Backgammon, Sous-marin.Trappe, 
Roulette, Casse-tete, Puzzle, Echecs, Tachitoscope, Kim, Paires, etc... De la musi- 
que a inclure dans vos programmes: Big Ben, ia Marseillaise, God save the queen, 
les Rois mages, etc. Et aussi, des programmes educatifs : Arithmetique, Caicui de 
puissance, Regions de France, entra?nement a la logique informatique, etc. 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs franpais. Disponible. 



en vente dans les friac et chez les 
revendeurs TEXAS INSTRUMENTS. 



Le tome 3 est en basicetendu.il necessite done le module "Extended Basic" qui 
augmente considerablement les possibilites de votre ordinateur.Ades program- 
mes utilitaires comme un traitement de texte ou une gestion complete de plu- 
sieurscomptesen banque s'ajoutent des jeux rapides (bataiile navale, course de 
voitures, etc.), des jeux de societe (Theme astral, Drapeaux, Poker, Harmonium, 
Calcu lettescient if ique. Ardoise magique etc.), des utilitaires pour creer des lu tins, 
fusionner des caracteres, dessiner point par point, faire defiler des textes dans 
tous les sens ou encore fabriquer une mire Texas a votre nom ! 
100 pages. Format 21 x 29,7. 155,00 francs francais. Disponible. 



Vous connaissez !e Ti-Basic, vous possedez un Ti 99/4A et un module "Mini- 
memoire"? Vous pouvez des a present disposer de toute la puissance de votre 
ordinateur: Accesatoutesles possibilites graphiques.ycompris la haute resolu- 
tion. Acces direct a la memoire centrale. Grande vitesse dexecution (deux minu- 
tes au lieu de deux heures trente pour un meme programme). 
Ce manuel, comprenant un grand nombre de programmes commentes vous 
apprend progressivement, sans connaissances techniques prealables, a maitri- 
ser un langage tres puissant reserve jusqu'a present aux seuls specialistes. 
Par Denise AMROUCHE et Roger DIDI. 214 pages. Format 21 x 28. 195.00 francs 
franpais. Disponible en francais et en anglais. 
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Programmes en Ti BASIC pour TI 99/4A 
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pour 
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X et PROGRAMMES 
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PROGRA 


VtMES on BASIC ETENDU Ti 994A 



DEMANDEZ LE CATALOGUE DE NOS PROGRAMMES DISPONIBLES SUR CASSETTES ET DISQUETTES. SHIFT EDITIONS. 27 rue du Gal Foy. 75006 PARIS 



«».<».» I I I I I I I I I I I I I I I I I 

A.,,.,,-., I I I I I I I II II I I I I I I I I II I 

I I I I I I I I I I I I I I Cod, PO...I I I I I I I 

1 I I I I I I I I I I I I I I I I 



TOME 1 G 155 F 
TOME 2D 155 F 



TOME 3 a 155 F 

ASSEMBLEUR □ 195 F 



SIGNATURE 



CONTRE REMBOURSEMENT FRANCE + 20 F O 
CONTRE REMBOURSEMENT ETRANGER r 30 F O 



REGLEMENT JOINT ... 
cheque [J ccp D 



40jQ,F 



PETITES ANNONCES 
GRATUITES 



VENDS PC 1S00 (10/82) + impn- 
rrtanle CE 150 + CE 155 (8Ko) + 
K7 IPC MACRO. LOGISTICK) + 
Programmes + papiers + stylos 
* livres iPSl. SHARP) + divers 
3800 F Michel GAY 71370 BAU- 
CMiERES Tel (85)96 88.00 

VENDS TI99/4A + Synthetiseur 
de parole + Interface SECAM + 
cordon magneto + maneltes de 
ieux + 7 modules achetes de* 
cembre 83 4000 F vendu 3000 F 
Tel 3723296 (apres 19 h) de- 
mander Serge 

Achete pour T199/4A module 
Basic etendu contre 270 F Tel 
878 94 42 

Possesseur de materiel HI-FI 
ECHANGE contre APPLE II (mi- 
me sans moniteur) Un ampli de 
puissance 2 X 100 W + 1 platme 
disque-M platme cassette Tensai 
+ 1000 tiquide faire oflre a Daniel 
PEPIN 95. rue du Fbg Saint Antoi- 
ne 75011 PARIS Tel. 340.27.07 

VENDS TANDY PC 2 (SHARP PC 
1500) 1200 F Bertrand GRALL 
4. rue Lavoisier B7200 STRAS- 
BOURG Tel (88) 30.57.24, 



VENDS ZX 81 - IK (debut 82) avec 
Repat. bouton M/A. bip clavier le 
loutdansuncotlretalu munid'un 
clavier type calculatnce Dim 350 
x 400 x (110 - 35) mm Pnx 750 F 
Servais MAUSS 13. rue de Trieux 
54150 AVRIL 

CHERCHE ZX 81 recent avec ou 
sans 16 K pour moins de 1000 F 
Pascal FONTAINE 41, ruede rOffi- 
ciel 33240 SAINT ANDRE DE 
CUBZAC Tel (57) 43.01.29 apres 
20 h. 

ACHETE pour Tl 99/4A mini 
memoire (Mbleur + Manuel) Tel 
(20) 37.10.30. Monsieur 8REYNE 
DUREUX 

VENDS TRS 80 16 K modi niv. 2 
avec moniteur NB et magneto 
cassette bon etat prix 2900 F 
complant Tel 209.91.83 apres 

18 h 30 cherche revues anglaises 
ORIC 48K Antoine BERNADOT- 
TE 

ACHETE pour MULTITECH MPF II 
lecteur de disquettes BENHA- 
MOU A. 37. rue Claude Decaen 
75012 PARIS Tel. 307.15.31 (apres 

19 h). 




§#ptmii 



Le premier HEBDOGICIEL 
SOFTWARE pour APPLE Met 
He est livre avec un emballa- 
ge de disquette reutilisable 
et un livret d'utilisation, il 
comprend 12 loglciels : 

BASIC et D.O.S. FRANCAIS 
pour programmer en fran- 
cais sur APPLE avec ou sans 
extension memoire. C'est un 
APPLESOFTenfranpaisdont 
les mots sont redefinissa- 
bles ce qui laisse la possibili- 
ty de personnaliser les ins- 
tructions et de creer votre 
propre langage basic en 
francais. Pour apprendre le 
basic ou pour I'enseigner 
(langage machine). 

PROGRAMMATION STRUC- 
TUREE pour une program- 
mation simplifiee et clarifiee. 
Acces aux instructions 



WHILE WEND. REPEAT UN- 
TIL. IF THEN ELSE a I'aide de 
I'ampersand (8.) (langage 
machine). 

MINI LOGO permet d'acce- 
der au graphisme tortue et 
aux procedures simples utili- 
sees par le langage LOGO. 
Les primitives sont adapta- 
bles. Ideal pour initier vos en- 
fants a LOGO. 

FONCTIONS SUPPLEMEN- 
TAIRES DE TRAITEMENT DE 
CHAINE, puissantes fonc- 
tions simpiifiant la program- 
mation sur les chalnes de ca- 
racteres. Plus de ASC 
(LEFTS(fv1IDS(AS.1.3))) illisi- 
ble, mais des (onctions Clai- 
res comme GLR. recherche 
un groupe de lettres ou SCH. 
extraction de chaine avec 
critere d'arret alphanumeri- 



que ou MCH, modification de 
chaine par remplacement 

(langage machine) 

SAISIE FORMATEE DE DON- 
NEES. indispensable pour 
une bonne gestion d'ecran 
lors dune saisie. Permet de 
stipuler le nombre et le type 
de caracteres ainsi que les 
differents caracteres de 
controle. (langage machi- 
ne). 

EDITEUR DE PROGRAM- 
MES pour resoudre tous les 
problemes de correction de 
lignes basic : insertion, com- 
pactage, suppression, re- 
cherche de mots. etc. (lan- 
gage machine). 

GESTION DE CARNET 
D'ADRESSES. une gestion 
de fichier modulaire simple 



et etttcace avec presenta- 
twn des donnees sous forme 
de carte de 

BlSCRU.unjeude reflexes et 
d'altention ou il faut evrter de 
laisser tomber les tartes du 
tapis roulant. Un graphisme 
elabore digne des jeux de 
cafe' 

PARACHUTISTE un jeu d'ar- 
cade francais. Les paras 
comptent sur vous pour ne 
pas tomber a leau ! 

SOLITAIRE, un jeu classique 
au graphisme soigne. 

Et ENQUETE, mi-cluedo mi- 
mastermind, decouvrez I'as- 
sassin. rarme. le mobile el le 
lieu du crime parmi une foule 
de suspect. 



Mom p Pn1 ■ -•'-■ 
Ad i esse 
Cooe Postal 



PRIX UNITAIRE : 590 F 

contre rembourjemeot - Franc* + 20 F D 
«lran0*i + 30 f D 
DATE. 3GtUIURE 



LE LOGICIEL 
DE LA SEMAINE 




ANTEATER 

...surTi994/A 

La vie d'une fourmi n'est pas particuliere- 
ment agreable, comme on peut le constater 
des le depart du jeu. Bien entendu. le joueur 
dirige la fourmi avec le joystick. Comme tou- 
te fourmi qui se respecte. vous partez de vo- 
tre fourmiliere. sous terre. pour alierchercher 
votre nourriture a la surface, et. la ramener a 
votre point de depart. Le but du jeu est. en 
fait, la survie. Vous marquezdes points en de- 
placant la fourmi sous terre. Initialement, au- 
cun tunnel ne permet de rejoindre lasurface : 
Vous devez les creuser vous-meme, ce qui 
ralentit considerablement votre vitesse de 
deplacement. Par contre, lors d'un mouve- 
ment dans un tunnel deja creuse. votre cour- 
se est nettement plus rapide. 
ATTENTION, ces tunnels sont tres mal fre- 
quentes ! lis sont parcourus en permanence 
par de monstrueux fourmiliers, auxquels 
vous devez echapper coute que coute, sous 
peine d'etre devore. 

Vous avez neanmoins quelques avantages : 
Vous vous deplacez plus vite qu'un fourmilier 
dans une galerie, et vous possedez cinq 
ceufs mortels que vous pourrez deposer 
dans un tunnel lorsque ledangerdevient trop 
pressant : ils explosent et aneantissent impi- 
toyablement tout fourmilier trop proche. 
Vous disposez au depart de trois fourmis, 
Lorsque vous ramenez quatre cubes de 
nourritures dans votre nid, vous obtenez une 
fourmi supplemental. 
Le jeu possede trois tableaux de difficultes 
croissantes ; lors du premier tableau vous 
n'avez qu'un seul ennemi a affronter, lors du 
second deux ennemis et lors du troisieme, 
trois. La vitesse de deplacement des fourmi- 
liers augmente a chaque tableau. Le jeu utili- 
se les joystick et se presente sous forme de 
module enfichable dans le Tl. 
Ce jeu est d'une simplicite etonnante, mais 
passionnant. Le graphisme et les effets so- 
nores tres attrayants en font un jeu dont il 
semble difficile de se lasser. 
Diffuse par ROMOX, avec notice en Francais. 



Pierre Glajean 
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Nombreux autres titres. 
Demandez notre catalogue 
12 pages couleur. 



Vous avez ecrit des logicieis pour micro ordinafeure 
si vous voutoz 6tre edites contactez-nous. 
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17, rue Lamand* 75017 PARIS 

Tel. : (1)627.43.59 
Revendeura, conlactsx no* dialribulsurs nstionaux agrMa : 
COTEFI :(l)567.00.37 INNELEC : 0)840.24.31 
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Bon da command* 
II iiw.Wifiai ii>y rSOMMP. 



VMHoi !>"■'• si /a logiclel a*l*to 
dans le type de materiel que 
vous demandez. 





A 


n 


C 


D 




■ 


H 


i 


1 




Fttiunn. rrc 


i*i 


Vi 


•5 


IW 


1M 170 


in 


»* 


1*0 


1*0 


J 


OiwitM 























fttf am port 

IIX TOTAL nC 



PETITE COMPTABILITE APP le» 



Ce programme sans pretention permetdegerersa comp- 

tabilitepersonnelle.llfonctionnesurAppleavecDRIVE.il J * u ir 5, 

ne necessite que peu de modifications pour tournersur 3?s priwt 
un autre micro. en™'* 

GETAS-IFINKEYS... HOME=CLS. OPEN, WRITE, READ, 11a flash ' 

CLOSE. Peut etre remplace par STORE.RECALL , 20 ■"„" 
Pour ceux qui possedent I'instruction PRINT USING, ils print ■ 

peuvent I'utiliser dans I'affichage des tableaux. ' ,30 ™2„ T ' 

Quant a la premiere utilisation, pour creer les 2 fichiers 1' 

EXEC il vous sufflt de remplacer la ligne 60 par GOT0 1050 ' 

puisfaire un RUN et apres creation des fichiers, replacerla ^ 

ligne 60 par I'instruction d'origine. " 

Alain BOSSEUR J 



I F'OSTE DESIRE ' 



.ICMOTEfi LES CARACTEfcES A L ECRAN 
t OUESTION." 



REMISE EN HODE 



DES CARACTERES 



HONE 








REM 


SFFACE L ECRAN 






VTAE: 


is: 
is: " 






PRIM1 


"PATIENTEZ UN 


INSTANT" 




REM 


JTAB X HTAP Y 






D» ■ 


:hr> (*>: 






REH 


:trl d =commande du oos 




DIM n 


(12) 






DIN * 


.7, 12), 0(14,12 






GOSUF 


1280 






HOME 








IHPlil 


"OONNEZ LE NUMERO DU MOIS 




)US INTERESSE "J 






■ "JANVIER"; 






M«(2J 


■ "FEVRIER": 






H« ( 3) 


- "MARS" 

- "AVRIL": 






M»(5) 


= "ttAi": 














M»(7) 


■ "JUILLET"! 






M»<3) 


= "AOUT": 








= ■'SEF'TEMeRE- 






HtClf 


= "OCTOERE": 
= "NOVEME-RE" 








= "OECEMERE" 






REM 








LES LICNES 90 A 


111 PEUVENT ETRE 


REMPLACER PAR DEii DATA 





I PRINT : 

PRINT "VOULEZ VOUS CONTROLER 
VOS DEPENSES ET VOS 

RECETTES (0 OU N> " 1 



150 IF A* : 



C03UB 


1440 




PRINT 






PRINT 




Z-VOUS F-ASSER VOS RECETTES 


PRINT 




VOS DEPENSES 


PRINT 




FIN OE TRAVAI 



NEXT 
I HOME : 

GOTO 170 
I REM ENRECISTREMENT DES RECETTES 
I HOME 
I REM LICNES SUIVANTES PEUVENT ETRE MISES 

EN OATA AVEC UHE LECTURE READ * 
1 PRINT "1 SALAIRES" 
1 T-RINT "2 CAINS DIVERS" 

"3 REPORT EN FIN DE MOIS" 



■PINT ' 



PRIMI 



i HOHE 

i PRINT 

' PRINT 

i PRINT 

i PRINT 

i PRINT 

i PRINT 

' PRINT 

■ PRINT 

' PRINT 

i PRINT 

' PRINT 

i PRINT 

i PRINT 

I PRINT 

I PRINT 



JREGISTREMENT OES RECETTES 

•1 CREDITS-MAISON" 

■2 GAZ-ELECTRICITE" 

•3 TELEPHONE" 

"t VEHICULE5" 

'5 ALIMENTATION" 

■6 ASSURANCES" 

•7 TRAVAUX MAISON" 

•B AMENAGEMENT MAISON" 

■9 L0I5IR5" 

•10 EXTRA " 

•11 FRAIS FINANCIERS" 

'12 IMPOTS" 

■13 DIVERS" 

•ENTREZ LE NO OE POSTE DE DEFENSE DESIRE 



i QUESTION ■ 



NEXT I 
I NORMAL 
I GOTO 1?0 



74H GOTO : 



FIN DE TRAVAIL 



770 FOR I i 



I FOR I = 1 TO 13 
I Y = Y * DII.MN) 
I NEXT I 
i HOME : 

PRINT " MOIS DE "Jtt* 

PRINT 

PRINT "TOTAL DES RECETTES 

PRINT X." "JY 



TOTAL DES DEPENSES" 



I PRINT "SOLDE DU MOIS % ••',: 

INVERSE : 

PRINT M<MN>: 

NORMAL 
I REM INVERSE AFFICHE LES CARACTERS INVERSES I 
i PRINT : 

INPUT "CHANGEMENT OE MOIS OU UNE MODIFICA 

TION A APPORTER (0/N) "JA* 

AND A* < > "N" THEN 



?20 



1 THEN 



980 INPUT "ENTREZ VOTfiE DEPENSE I ' 

990 D(X,Mfi> ■ D(X.MN) ♦ M 
I RETURN 

I REM ENTREE DES RECETTES 
1 INPUT "ENTREZ VOTRE RECETTE t ' 
I R(W.MM) - R(H.MN) t M 
I RETURN 
I D* = CHR* M) 

I PRINT D»;"0REN RELEVE GAINS" 
I REM OPEN NOM OUVRE LE FICHIER 
J PRINT 01 I "WRITE RELEVE GAINS" 



I REM WRITE NOM INDI0UE QUE L ON VA ECRIM 

LES DONNEES DANS LE FICHIER NOM 
) REM WRITE PEUT ETRE REMPLACER PAR STC'E 

AVEC ENRECISTPEMtHT SUR CASSETTE 
) FOR I - 1 TO 4 
) FOR J = 1 TO IZ 

> PRINT R<I,J) 

> NEXT 
1 NEXT 

) FRINT D*;"CLOSE RELEVE GAINS" 

1 REM CLOSE FERME LE FICHIER NOM OUVERT PAR OPEN 

I PRINT D*;"DPEN RELEVE DEFENSES" 

P PRINT Oi;"URITE RELEVE DEPENSES" 

I FOR I = 



FOR J * 

PRINT 
NEXT 
NEXT 



TO 12 



: RELEVE DEFENSES" 




I FLASH 
i HOME : 

VTAB 10 : 

HTA6 5! 

PRINT "FIN DE SESSION" 
I ENO 
i RETURN 
PRINT 0*!"OF'EN RELEVE CAINS" 
PRINT 0«;"READ RELEVE GAINS" 
REM READ INDIOUE DUE L ON VA LIRE UC 
FOR I = 1 TO 4 

FOR J = 1 TO 12 
INPUT ft (I, J) 
NEXT J.I 

REM INPUTR(I.J) SERT A LIRE LES 
DONNEES DANS LE FICHIER 
PRINT 0*;"CLOSE RELEVE CAINS- 
PRINT 0*;"OPEN RELEVE DEPENSES" 
PRINT 0*;"READ RELEVE DEPENSES" 
FOR I = 1 TO 13 

FOR J = 1 TO 12 
INPUT DII.J) 
NEXT 
NEXT I 
PRINT D*!"CLOSE RELEVE DEPENSES" 



'1 SALAIRES"! TAfJC 3) >IR(: 
■?. GAINS OIVERS"; TA6I 31 
■3 REPORT EN FIN DE HOIS" 
A PRIMES"! TA6( 3I>;R(4,I 



NORMAL 
PRINT " 
PRINT ; 
PRINT : 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 
PRINT 



i PRODUITS FU 



RtS.f 

PRINT "6 VENTES D'OCCASIONS" ; TAFJ( : 

PRINT : 

PRINT "POUR AVOIR LES DEPENSES 

APRUYEZ SUR UNE "TOUCHE " 



; DIVERS"; TAfcf 311 



1550 


HOME 






1540 


INVERSE 






HTAB ( 


IS 






PRINT 


"DEPENE 




NORMAL 








PRINT 




"!M» 


1570 


PRINT 








PRINT 


"1 


CREDITS-MAISON"! TAE:< 3I»!D(1,MN 


1500 


PRINT 




GAZ-ELECTRICITE"! TAB( 31i;D(2,M 


1590 


PRINT 


"3 


TELEPHONE"! TAFJt 31);D<3,MN1 


1400 


PRINT 




VEHICULES"! TAFJ( 31);D(1,MN) 


1410 


PRINT 


'5 


ALIMENTATION"! TAf!( 31J;D(5,MN) 




PRINT 




ASSURANCES "; TAF;( 31);i>(4,MN) 


1630 


PRINT 


•7 


TRAVAUX MAISON"! TAE< 31i;D(7,MN 




PRTNT 


"H 


AMENAGEMENTS MAISON"; TAEK 31 ) JO 




PRINT 




LOIBIRS" TAB( 31i;D(9,MN) 




PRINT 


'1 


EXTRA '■} TABt 31>;D(10,MN> 








FRAIS FINANCIER'S"; TAC( 31)!D(1 




PRINT 


•12 IMPOTS"! TAFJl 31i;0<12.MN) 


1700 


PRINT 
PRINT 


■13 DIVERS"! TAI3< 31)!D(13.MN) 



"TAREZ UNE TOUCHE POUR CONIINUER" i 



C'EST GORFI QUI A z * 
MANGE LE TRESOR 



81 



Au cceur d'un labyrinthe (dont le trace differe a chaque 
partie) se trouvent 4 coffrets mysterieux ; I'un d'eux con- 
sent un tresor qu'il vous faut ramenera I'exterieur du laby- 
rinthe pour gagner ; les autres coffrets contiennent des 
fioles de potions magiques. Vous ne decouvrez, bien sur, 
le contenu d'un coffret que lorsque vous reussissez a 
I'atteindre. 

Dans votre quete du tresor vous avez un adversaire obsti- 
ne et vorace, GORFI le monstre, qui d6vore tout sur son 



tion il y a quelques IracIJons de seconde de decalage a cause de; 

calculs a effectuer). 

Ni veaux de difficulle : 

1-' niveau I GORFI n'avance que si vous vous deplacez. 

2*""* niveau : GORFI se rapproche inexorablement de vous meme s 

vous ne bougez pas. II faut done jouervite ! 



Les potions magiques : 

- Perce-muraille : grace a elle vous pouvez traverser les mui 

- Grande Vitesse : grace a el!e vous etes 2 fois plus rapide ! 

- Retour au dehors ; grace a elle vous etes instantanement ti 
au dehors. (Bien utile si vous avez le tr6sor en main et GORFI a vos 
trousses). 

ComeHa techniques et tactlques : 

Sur/eillez GORM ' .'-_. * 1 1 rrvtriqc \<: [rtjvjr vous -iw perdu ! 

Si cedains coffrets son! inaccessibles, a vous de manoeuvrer habile- 

ment afin que GORFI (qui vous pourchasse) detruise les mors genanls. 

Vous pouvez circuler a I'exteneur du labyrinthe mais GORFI vous y 

suivra. 

Des que vous avez le tr6sor GORFI redouble d'energie et sa vitesse est 

multipiiee par 2. Vous ne vous en sortirez qu'avec une certaine avance 

ou a I'aidede potions magiques. Tachezalorsde gagner n'impone quel 

point sur les bords d'ecran et vous aurez gagne ! 

hfappuyez pas a repetition &ur les louches, tant que vous gardez une 

meme direction laissez le doigt sur la louche qui convient (mais atten- 




44 NEXT x 
46 FOR V=6 T 
4.8 PRINT RT 



B0 NIBX I 
32 PRINT RT 
10,5; "QUI " 
54 FOR " 



., C""EST. ..".AT 
HRNOC L.C TRCSOR" 
r i i ,-ii 
56 PRINT RT 8 , 17; "GORFI " ; RT O, 



58 NEXT K 

60 PRINT RT 21,4; ■COPVRIGKT 

P.PRNIEN/8*" 

68 GOSUB 9300 

64 CLS 

66 GOSUB 9600 

70 PRINT RT ie,5;"NIvEHU DC DI 

FFICULTfi 7" 

72 PRINT RT 18,18, "1 OU 3" 

73 IF INKEY*<>"" THEN GOTO 73 

74 IF INKEY» = ■■■ , THEN GOTO 74- 
76 LET I*=INKEY* 

78 IF I*<>"1" RND Xt<y"2 r THEN 
GOTO 74 

OB UET DIF = WL H 

82 LET CO*0 

84 LET TR=0 

66 LET J=PEEK ICDgCuSSSfPeCK 1 
6397 

88 LET F» = " <r 

90 CLS 

10B REM L_ 

103 FR5T 

-10 DIM R»(ie,3B) 

— <i> ---■■ m^ 



^^O LET O* 

130 LET R*(ST 

L40 LET flJOJ. 

OO FOR Bl 



a0»^FOR^I^2 TO 19 

SI© LET NaINT (RNE>»3) +1 

220 LET RsINT (RNOl30)4l 

330 LET F-LEN R* (N) 

240 PRINT RT I,l;R«(N,R TO F) ; R 

**N, TO R-l) 

350 NEXT! 

300 rem mn ■ um m ■■ —jimi 

330 DIM MIS) 

334 DIM U(5) 

336 DIM C (5) 

340 FOR 1=1 TO 4 

350 LET U(I)=INT (RND*ll)-fl0 

380 LET H(I>"INT (RNOtll) iB 

364 LET C (I) -J*33«H II) «U(I) >1 

^366 IF PEEK CI I) -18 THEN GOTO 3 

^360 POKE CII),« 
3 70 NCXT r 



ir.O 



LOU 



4«0 REM 

410 LET GV«_ 

420 LET GX-INT (RND» 

430 PRIN T RT GY ,QX; " 

1--J00 REM IHIPHF«HBIM1 

1O«0 LET C-I 

1 700 LET PM-0 

L')O0 G05U8 9300 

ig00 PRINT RT 21,0;Ft 

-^0O0 LET Y>.20 



Suite page 11 



VIC DAMES 



Ce programme con v u pour un VIC 20 avec extension 
m6moire8K. vous prouvera que votreordinateurn'est pas 
si bete que pa ! 

Attention, il connait parfaitement les regies du jeu de 
dames. Aucune tricherie possible ! 

Stephane DUJOURDY 

Aprfis enlargement du programme, vous pouvez obtenir la regie du jeu 
en repondant a la question REGLE par O (oui) N (non). 
Pour indiquer le coup que vous desirez jouer a la machine, tapez sim- 
plement la case depart suivie de la case d'amvee L'ordinateurdeplace 
votre pion et joue 







B 




A 










O 











O 





Vous desirez deplacer le pion 1 vers le 
Tapez simplement : 6153. 



io PRlNi":r.CHR»ci«2j,r,HR*<9), DlKBD>!(i44),Dia5),nr 

28 E-3808 £[-4«w HJKEJ6879.124 

30 RESTORE 

4a Dftlfll.3.t.3,l,3,l,3.3.l,3,1.3.1,3.1,l,3,l,3.1,3,l,3,i.l,i,l, t ,i., 

50 DftTfll.2,1.2.5. 1,5-1.5. 1,5,1, 1,3. 1 .3, 1,3. 1 ,3.5. 1 ,5, 1.3. 1 ,3, 1 

60 FORl-lTOfc FGSJ«lT0S REflUBD^a«13-J) NEXT NEXT IFFJHENF-8 00TG24U 

70 DHTfl2.3.4,3.6. f \a FQR1-2TU8 REHDvx»tl) NEXT 

60 BflTfl32. 81. 207. 87. 213. 131 FGRI-2T07 REP.DW.C I ; NEXT 

30 DflTfil2.l4. 16, 16. 21, 23.25. 2?, 32.34.36,38,41, 43,45, 47, 52. 54, 56,58.1 

1« DATa72,74,76.78,81.S3.83,8? FCRI-32T01STEP- I -RERIIXVXU ,. NEaT 

110 DRIFT ",-•-,■■ MM-. "Q-," SOW F0RI-2T06 REflDMrtfU) -NEXT 

117 REM 

lllf REM "FFlLHfiOE LHfllER 

119 REM- 



32) C-u (01280 



1,63,65,67 



128 PRINT"3 
130 PRINT" 
140 PRINT 1 
150 PRINT" 
160 PRINT" 
170 PRINT " 
188 PRINT " 
1*0 PRINT" 
200 PRIJ 
210 PRII 



s ■"* n ■"» r\" 
i a ■ a ■ a i a r 
a ri r * n • r 
i a > a ■ a ■ a ■" 
a tra ■"* t~i ■ r 
i i ! i i 1 1 i r 
a i~a ■ i n * r 



RINT PRINT 



co-gSf 



PRIH1 

PRINT-HI 
GCSU81330 CM* 
OG4US1810 
5OTO280 
IFJFGOTOS30 
F2-0FD-1 PR 
W-l OOT01886 

-•::■>: -vokMCK 
-- : -■ ■"Waaaim 
>i«I;:i'./:j + li3uTO1830, 1840. 



12 CM=-i2 Pru="B0' , PS»=PM*:nn*=Pii* ms*=piij- jf=8 



UPON TOUR DEB "; 

aBW'TM8(12>Xl» : X**X1*-W=2 -uGrO1880 
WnM"TMStl3JXl* ■X=VFiL(X* + Xl*j-IFX<110RX>88r J 0TO183e 
780,1300.1888 



r»4«30K(X) IFJF30GOTO. 
FOftl-lTOJF IFX*NTKI>TH£NF«1 
NEXT IFF=0GOTOI810 
P-0 PRINT "" 
PRINT 1 

--::■■■ 



•w»3- 00101*88 

PRINTTfti!'. 17;XH, :fi*=Xl«: W*4 GOTO1880 
PRINTTF1S<18^X1», :pi=>VFtHH*+XU> 



IFFK110RFi>88t)ijrai&j« 

iFjF&uTosee 

IFX-fl*llORX-Fl=3GOTO440 

IFSD^<X>»6MND(l ; i-A=i.ORrt-X=llJGQTO440 

GOTO 1790 

0NBrjXCay*lGOT0l838, 1840,458, 1808, 1808, 1820, II 

lFfK13ThEHI1H»6 

FQP.I = 1T0E1 IFP££K',^3>=27THENGETZ*-GQTO13?0 

t«XT'flm£(X;-2 ED7.CFIJ=^H i30iu8139« 

GOSUB 1150 

print ■ KouaiazMaiXMx m xki'.aH tourb 

REP1 



513 G03US137a IFJF=0GOTO648 

323 NF-13 X=>IHT'RNDi.W»JF*l;,rj-rj<x; 

5:-:i p?iNT">M»»MKHEr';Wi 

540 IFHn+D+3^7SF.ND3DH'.J-*n/-JlMtMiii/.'.HMj»4:F2»l 

350 BBXtNM+I)j=2 BD*am+B*L)=30;:< Wl, - BD'-J'.WI J*2 ■ F'Nrl T=F+D*D 

560 PRINT-fl" FORI = 1TOHFPRIHT NEXT PftlNT "IMBBBBMtMMI hf»' 

578 0M=Cr1-l GGSUB1318 IFOn=0GOTO1688 

586 IFF2&OTO620 

398 908UB1578 iF.JF=8GOTO620 

630 H=0 FCPI'lTQJr IFNrHI>=rTHEHH-I 

618 NEXT IFHTHENNtt«Mt1CH>-D*D(H; GOTO540 

623 &CISUB1 170. FGRI-1T0E1 NEXT: &0SU81468 PRINT"«UUUiWUi»i««lWi 

638 GOTO 1870 

648 nK«0;Fl«e-FuRL«lTG32: 1-X'VXtL) ■ lF2IK f , I)*3GOTQ740 

658 iFB&X(Ij<>4GGT0828 

S68 FQRJ— 11TO-3STEP2 

678 IF8DXa*J)O2rj0T0?38 

680 8Wi'.I+Jj-BIK<lJ 8DX<Ii=2 GOSUB 1460 

690 IFF1'8RNIIJF-0THENMK=3 Fl-1 

700 IFF1RNDJFG0T0728 

710 MK-nK+^DKnKJ-J^PiTZtPtK^-I- IF JF^THENflTX'.rl*!. ;■!•-! 

728 81K'.I>-8D;«I*J>-BL«CI+J;*2 

738 NEXT 

748 GOSUB1170 FORJ-9T011STEP2 

758 IFSDJja+J)<>2GOTO310 

760 SDXa*J^-BLX'.Ij BiX'. I,i*2 ■ GOSUB 1460 

778 IFFl-0FtNDJF'3THEf*1K=0 F1*I 

788 IFF1FIMBJFGOTOS00 

790 rV-nX+1 Dl<r1K;»J nV/.'-tiK/'l ■ If- JF ,'W iHbUHO.MIK »-i»-l 

880 Bti/fCI>=BIiXa+-;v : BDXtI+J>-2 

310 NEXT 

320 NEXT 

830 FfjRI«lTO(1K ■lF«TX<lJ>IGOTCl86e 

840 NEXT FORI-lTOrV IFWTCt I ><0THENHT>:--1 v-HTX',I>4-1 GOTO860 

S58 NEXT 

368 C*nV/.'.lj CH*Dl'.lJ IF8DZ<C;»3fiM0C+Cfl>73TMENE»XtC>»i4 

878 BW.Z+CfiJ-SDy.'.CJ BD%a>»2 

883 PRiNT-mnamnu 



PRINT"* 1 FDRI=1T0HF PRINT NEXT 



l+D+D &O8UB1390 



14J1UN ....■■Jr. • . 



B96 ffcjni a Fufil-iiuit. fPIIH HE> 

/"ITOJf i'— '.- itblYtl ■ . ■ -. 
J 1 8 NE.-r GOTO1810 
928 lFfl.i:-»HflIlMHB3JHfcnMH = 6 r ^=i 

938 F0R1»1T0E1 IFFEEr. t -J3/-27THEMJEr2* 00(01970 

I tL,.'. ...= t eli-.-m-MH BlK<X*ii',V*/-2 'X>SUBi390 

9X tn*cn~i oosuBieie iFuri*0ooTrji76e 

966 IFF200T0488 

378 00-3081460 IFJF-0iyj!,j4 =U 

?6* H=0 FOkl=lluJF IFNrlCIs-ATHEHHBl 

99fl HEX! IFH^OOTWea 

' F0RI»1T0FD PRINT HEX! UyiOjbfl 



*I0wi f, 



l 0UT01O78 



ONUO-JTO30*. 310. 370,38* 



aujCQxo:a>»Mt»iM»i»i 



r- ;? 7T=uT.j;,e.j '■- .7 ;-■;:.; li 




■,=h Fb=rl('l FR1NT _ 

1810 PR 1HT "(HUM . 

1028 PRINUnBMl/'STU R& 

I01'« IFUH.I-JJHfcNPRlur 

1040 PRINT PRINT 

1050 PRIHTTfUKll^":*F 

I860 IFCM.18THENFPINT 

1070 RETURN 

1888 fruit - euuuaaawm- . po»;ei98,8 

1030 PRIUTTHEtllJ'-n-JI" FS-It.l m B M 

nee rjM"68"+prt*+ps« 

llie GETXII [FPE£K<283)»27THEMrjETI 

1128 ifxiic- ""tmenfriht- =aaiMtiaxtw.«ja. 

1130 PrU-MIWCTI*,3,2/ PS»-RIijMr»'.TIf,2 

1140 PRINT"T'TrtBi. le^PM*," ",P6I 00T011H 

1150 REM 

1160 TI*="08"+nn*»M3* 

1170 MMf=t1I8*'TI»,3,2J H3*=RIi J HT*'TIi,2 

1188 PKIHTHM»," ",fT6J RETURN 

1190 RETURN 

11S7 REM 

113-© REM PRESENTATION 
1199 REM 

1280 PRlNT"^«iaawTHBc9r'r/ai.'c«" po>-Ej 6 =^, li 

1218 PRINT'' :r\ kf "II Iv1 3"^ «— 

1220 PRINT- :a| I u_J| i | a_ a_ 

123« PRINT" '■* I y li I 13 * I 

1243 PRINT" !*_/ kJ til I 3_ <_) r-MHT-Jfl SlS>»3 «,WJJ&URI*Vi" 

1256 PRiHT'amej o eotoeoeoeoeoeoeQeQeo* pRi,Nr'awxii:<»»'ii.u»tii J ji»»ji 'i»«jt- . 

1268 PRIHT"•c/•Qtlv•c.•ot&•oto•o•o•^tJ^li"lto:»li^|j i* itj i» 

12 78 1 PRINT"a«»tCMI«WWv».M> l iiajaaailWTTEI<TION'N£ JfWRlS MPPUYER sUR ateET'jRHSTn 

1288 PRINT" REGLES DU JEU"'" PRINT-fi fi**nvirj ,, ,„, w .i. 

1290 GETh*-IFh*=""TH&NPRIMT ,1 1 
GOTO1290 

1297 REM 

1298 REM TEST REPONSE 

123'j REM 

1388 IFHJ="N"0OT028 

1387 REfl 

1308 REM flFFICHHOE DkS REOCES 

130-3 REM 

1310 PRINT":*" r-KIN r mut 7/"«*E0LE3fc" F0RI-1TO22. PRINT"-", NEXT PRINT 

1328 PBIHT'l. REGLES INTERNhTIDNFilES W JEUDE DfiMES EN COURS. 

1330 PRINT'HW.HVMNCES EN ENTRRNT ENPREMIER LP VriLEUR 

13-4C PftlHT'DE Lm COLONHE PUIS GELLE DE LP. LIONE. 

i^u PRINT**. OQNNES LES DiFFERENTES PRISES" PRINT "U-iE PhR UNE. 

1368 PRINT"KIIRPFUYEZ iUR M FuUR LOMHENCER LE JEU.i" 

1370 GETFIt IFFU=""GOTO1370 

liiii OUTO20 

139w PRIHT"«B«" FGRI=IT073TEP2 2=I«10 

1397 REM 

1398 REM MFFlGMrtOE FIOHS 

1333 REM 

1480 PRINTTnB<3>nR«(BIK<Zt2)>;TR6<5>nFtfCBI»<Z+4>>;TNS(71)l1A«(BDv(<Z+«>}J 

1410 PRINITflB'.3^MfllCBD^C2*8>> 

1420 PRINTTfiB(2W1R»'.bIj;:vt*ll>j, TftB<4;nft«iBDX*. 2* 1 3 .» I ■ IHhtb^HMHSUX'.i* it ■ ■ . 

1430 PRiKrmB(e>nH»<BiK<z+i7)) 

1448 IF2=73THENRETURN 

1450 NEXT 

1460 JF=0;FORN=UO3<: P=XVX<H) IFBDX(P>O5fiHBBrj«(pjOfi00T0156e 

1470 IFPC23GOTO1510 

1480 F0RK=-liTu-9STEP2 

1490 IFlBBX(P+K>=30RBDX<P-KJ=4jrttUi<,BDX*,P*K*K)»2>TMEHJF*JF + l NMUo-F DUF>»I 

1500 NEXT 

1518 IFBDX(P><>6OUTO1360 

1520 IFP>69GOTO1560 

1530 F0RK-9T011STEP2 

1548 IFtBDX<P+K>-30RBI«<P*K)»4)flHD<BIK<p+K4t;>-2JIHtHJF-JF't-l NMOFJ-P DUFj-i 

1330 NEXT 

1560 NEXT RETURN 

1570 JF«e:FORN*lT032:p-Xv;«N; lFBDI-.'.F ><„-3MNDBDX(P)O4G0TQ16re 

1580 IFP>69GOTO1620 

1590 F0RK»=9T011STEF2 

1600 lF(8DV;'.F>K,^5uRBD;;<PtK>*6- , «ND8B>;cptK*KJ=2TMENJF=JF*l HTHJFj"P D(JF^«K 

1610 NEXT 

1620 IFBDXCP>O4GQTOI670 

1630 IFP<39GOTO16f0 

1648 FURk=-l IT0-9STEP2 

1650 IFlBD^cP*K>-50ftBII}'.<P'*K>»6)flHI)<BDX<P4K4X)-2>THENJF-JF*l tinwr -r DtJF>-1 

1660 NEXT 

1670 NEXT RETURN 

1677 REM 

1678 REM FIN DE Lfl PhRTIE 

1673 REM 

1680 CS=CS*1 U»*"JL tWWNEMt 1 PRIHT*3 - 

1690 PRINI-IUWW* 

1788 PRIHT'JBCORE ■" 

1710 PRINT":*T01 a'.PS fMNT "31ul k,",CS RRINT"tt/EU>. IU " 

1728 PRIHT-BJOUER ENCORE-' 

1730 GETM* li"H*." "THEHPRINT-Itt", KuRl I =0 hj300 NEXT PRINT"II " , FORTT-CTUjUu I 

GO TO 1738 

1748 IFfWO*0"THEHPRlNT"iHU REVO I R a Hi REM FIN. 

1750 RUN REM OH RECOMMENCE, 

1768 PS*PS*l M»="Tu GfltWESII!" hr i ri r ■• fl*ii»iiiM»r 0OT016M 

1770 PRINT-'anHttUWil" 0OTOI698 

I7.i-3 H1*="PNS> DE Flurl " W2*»"ICJ." GurO1850 

1798 Mlfa'CECI EST" -W2*»" INfEPDIT . " 00T01&58 

1S08 Ml«-'J'OCCUPE a Ui*="cErtt Cfist. GOTOlSSe 

1818 HU="PREN0& " U2*="TFi PRISE" OOTO1850 

1620 W1*-"IU 0CCUPE8" M2»"'CETT6 CBSE. " 00101850 

1830 W1* = "CMSE " W2* = "IIOt( /nLr-CLC. 00101858 

1840 W1*="CECI EST IJHE" U2J = "Lrt'iE BLHHCHE. 

[858 t*-Ln:-'tt& mmm wwmm , mt-pf>uiiutt FOki*iroE Ntxi prin 



rHl*:PRINTM2*;| 
■' PRINT* 



i"THe<9>"kDEB' i .C"kNB' i ,C*r,H GOS1JBI330 G0T062ii 



Suite de la page 10 



Z%* A 



5050 LET PY= 
5053 LET »X = .. 

saes print prt Y,x,-f 

>37<3 ir TR=0 THEM OOTO 2100 

sose ir s.=o on x*3i op y«i on y = 

30 THEN GOTO 6000 

^100 IT INKE'i'tO"" THEN OOTO 211 

S103 IF DIF=1 THEN GOTO 2100 
5106 IF DIF=2 THEN GOTO 2420 
5110 LET P»siNKEY* 
5300 IF p|«"6" THEN LET X=(X-D* 

'X>0) 

^310 IF P»*-e" THEN LET Y*IY*l)f 

,'Y<20) *80» IY=20) 

^320 IT f>%*"7" THEN LET Y=f 

- ' i 1) ♦ (•- - 



-1) 1 



5330 IF P«= 



B" THEN LET X-(X*1I» 

5340 LET P=J*33»Y*X+1 

5345 IF PEEK P = 1S THEN GOTO 4-00C 

i3S0 IF PEEK P=0 THEN GOTO 2400 

V155 IF PH = 1 THEN GOTO 24-O0 

5360 LET Y-PY 

2970 LET X=RX 

33B0 GOTO 20S0 

2iO0 PRINT PT P.Y,PX;" " 

241© PRINT RT Y,X;"»" 

2420 LET K*K»1 

2*30 IF TR = 1 THEN LET K =iK »C 

24-50 IF K)=2»C THEN GOTO 3000 

2^00 GOTO 20 50 

3000 REH fJBSr 

3100 LET RGY-G 

3110 LET RG/: = iiX 

32O0 ir GY.Y THEN LET GY*GV-1 

3j?lG IF GY.Y THEM LET OY-OY + 1 

3220 IF GX>X THEN LET G'.^G'.-I. 



3230 IF GXtX THEN LCT GX»GX»1 

3SO0 PRINT PT OOY.PG/; ' 

3520 LET Z=J*GY*33»GX»1 

3530 IF PEEK Z=23 OP PEEK <Z* 

23 THEN GOTO 7000 

354.0 IF PEEK Z < > 15 PNP PEEK ( 

> <>15 THEN GOTO 3500 

35S0 LET CO=l 

560 IF TR=0 AND (Z=Ct4JM(Z+ 
14.1 I »1 THEN GOTO 8000 

3600 PRINT RT GY,GX,"<>" 

3650 LET K-0 

3700 GOTO _2BS 

A010 IF COn8 THEN GOTO ™1™0 

4020 IF P()C(*! THEN GOTO 4-10 

4030 LET R=INT <RND»3)*1 

•^»40 LET C(5)*Ct*l 

4050 LET C (4) bCCR) 

■5O60 LET C(R)-C(S) 

a ~ LET COH 



I i 10 



IF P-C( 



-120 IF P=C( 

4 130 IF P=-C< 

4 1-40 IF i 

1-200 REH J 

i550 G03UD 

4 2 30 PRINT PT __ 

E5 PERCC-HURRILL 

4240 LET PH*1 

fl.^60 GOTO ' " 

4 300 REH , 

4320 GOSU- . 

i330 PRINT RT 21,0;' 

F0I5 PLUS RRPIDE 

4340 LET l " 

43SO GOTO 

4400 rem r; 

4420 GOSUO . . 

■-.430 PRINT PT ai.u 

RETROUyEZ DEHORS 
■1440 PRINT PT PY.PX 
4430 GOTO ■- 
I- v'O REM T 



NT PT 

tz cr 

NT PT 

° T ° "!*. . 

RINT PT 0,0, 



UOU3 ET 



■JOUS ETE3 



UOUS OOU5 



CT.H 
-1506 
4510 
4512 

4514 
4520 
4523 
RTIR 
■: 530 
4.535 
454.^ 



■rrnTi mpis, . 

FOR K=l TO 15 

PRINT PT 0, 16; " 

PRINT PT O, 16; ' 

NEXT K 

PRINT RT 0,0; Ft 

PRINT PT O,0;"IL FRUT LE SO 

DU LR6YPINTHE " 

GOSUB 9300 

PRINT RT 0,0;F» 

" " ,0; " VOUS RUE 




PRINT AT 21,0; "PANS CE COfT 
»t.;l POTION MPGIOUE" 
4720 GOSUO 9300 
4 730 PRINT f>T 21.0; Ft 

4740 PRINT PT 21,0, "UOUS LP OUUE 
Z ET GRRCE P ELLE. .," 
4750 G03UB 9300 
4760 PRINT RT 21,0,F» 
•1770 PRINT RT Y,X; r ' " 
4 7Q0 LET PM*0 

LET C-l 



'Nf^r^^^^' 



DRNS CE COFFR 



4 a V . . _ 

CB08 RE 

^003 Pn_.. 

UEZ OPGNE 

'■1«0 GOSUB 9500 

6800 GOSUB B300 

7000 PRINT PT GY,GX; " < >" 

701O IF TRnl THEN GOTO 7100 

7050 PRINT PT 21,0;" U 1 

ETES MORT 

706O OOSUB 9800 

7070 G03UD O'JflB 

7100 PRINT PT 21, 0; ■• ...Hi 

i/OUS ETES MORT 

7200 G05UO 9500 

7300 GOSUB S50© 

3000 PRINT PT GY,GX,"<>" 



050 PRINT PT 21,0; 



L.v.ri 

3100 PRINT PT 0,5;' , GORFI R MPNOE 

LE TRESOR" 

ailO FOR K=l TO 15 

31EO PRINT PT 0,5, ''HPHHfr- 

5130 PRINT PT 0,3; "GOBFl" 

e-140 NEXT K 

■3200 PRINT RT £1,8, "VOUS POEZ PE 
RDU" 

'J300 GOSUB 9500 

3S0O CLS 

-3510 PRINT PT 3,5; "UOULEZ-UOU3 f 

'"■•IRE UNE" 

^520 PRINT RT 10,9;"PUTRE PART IE 

OB30 PRINT AT 12 , 12, " 1 vOUI" 

3530 PRINT PT 14 , 12; ' S/NON" 

5540 IF INKEY*-"" THEN GOTO «0*0 

0544 LET R»«INKeY* 

35*6 CLS 

OSS0 IF R»="2" THEN STOP 

^560 IF R*<>"1" THEN GOTO 3310 

36 10 RUN *~ 

900Q REM 

■_'JO0 FOR 

^.110 NEXT .. 

9320 RETURN 

9300 FOR N"l TO 

03 10 NEXT N 

*520 RETURN 



!f" ! ; !J ;r 1 1K r^**' 4 ™ 1 



UU0O PRINT AT •• 1 - tti i itriBTi 

"810 PRINT AT 2, 1, "» = 00U3 iPOU 
VOUS DEPLRCER";AT 3.5; "UTILISE 



Z LE3 TOUCHES 

8) " 

9020 PRINT AT G,0,"s> - GORFI.LC 

HONSTRE" 
9330 PRINT AT CI."" COFFRET ( 
TRESOR OU POTION", RT 9,3,'MRGIOU 
l -■ i - 

9340 PRINT «T 21,0, "POUR CONTINU 
Cm TRPEZ UNE TOUCHE" 

9O30 IF INKEY»»"" THEN OOTO 9330 
ftO80 CLS _ 

9370 RETURN ■ 



QUEST 



Le TI99 entre dans la troisi6me dimension (a quand la 
quatneme ?) avec ce jeu d'arcade tres bien construit. 
Soyez patient et courageux.ee programme est aussi pas- 
sionnant que long. 

Eric BURY 
Mode d'emploi 

ATTENTION ! QUEST utilise toute la memoire du TEXAS il reste 300 oc- 
tets vides iorsaue le programme tourne 



Si vous desire; modilier QUEST prene; garde a ne pas depasser la 

capacite de la memoire . On Irise le "MEMORY FULL" (effacez les 

lignes t et 2) Voir remarque plus loin 

Toutefois il est assez facile de changer certains parametres dans 

QUEST (voir ligne 1740 et suivantes) 

(Pour gagner de la place en memoire on peut effacer quelques "call 

sounds"). 

De plus les parametres mteressants ont des noms "parlants" (vie. 

anneau, orr etc.). 

Enlin QUEST peul tourner en Basic Simple a condition de ne sonner 

qu'un ordre par ligne. de supprimer les DISPLAY et bien sur les SPRITE 

(purement esthetiques). 

Pour jouer . apres le classique "RUN ENTER" le programme se presents 

el demandeau joueurdedeclmerson identite. A partirdece moment 

le jeu consiste a explorer un dedale en 3 dimensions pour y trouver 

I'anneau magique du roi DALKAR (!) 

Car comme chacun sait le roi DALKAR a perdu son anneau lors de sa 

derniere quete, il y a 1000 ans et depuis tous les heros du royaume 



lenient leur chance dans les cavemes noires Pour gagoer il faut trou- 
ver I'anneau (signale par un air musical) II faut aussi posseder au 
moms 10 pieces dor et n'avoir pas epurse ses 200 points do vie en 
tournant en rond dans le labyrinthe. 

De plus, il faudra connaitre le "mot de passe" sans quoi I'espril de la 
caverne ne vous laissera pas sortir. 

Sachez que la caverne noire n'a qu'une issue qui serf d'entree et de sor- 
tie II faudra done revenir sur vos pas apres avoir trouver I'anneau 
Attention, vous n'etes pas seul 

En eftel, des guerriers et des mages rodent dans les cavemes depuis 
une etemite (ce qui les rend agressrfs ou fous) 

A chaque instant I'ordinateur vous montre ce que vous voyezen 30 et 
vous demande de choisir un ordre de de-placement Seul lordre "avan- 
cer" sert a se deplacer Les autres ordres servent a ohenter voire 
regard. 



IO COLL CLEAR :t DISPLAY All I?. 1 H"( 
20 RANUCMIJE 

SO DISPLAY AT<1«,1>>" DUES 

Him- :: FOR «h.) TO JO STEP .3 

REei* (71 11 CALL SOUNDI-IDO, 
SO CALl i"."i|J", "fr 'I:: COLL MAGNIF 
6l> CALL SCREEN I I 31 : : LAG- INT <RND">3) + 
63 INPUT vOTRE NOn >*|N0m 
TO DATA to, 13.10.'. 13,13, 13. 13, IS. 12 
90 DATA 12.2.7,7,3,6,6,6,6,6 
90 DATA 16.14.13,11,6.6,16,3,16,3 
: ■. '.3.7. 14,2,4,3, 13.6 

1. 11. 



t c ( 1 1 r 1 1 £ * ] m ] i m ] ] i - 



960 CALL HCHARIIO 



CALL HCHAR i: 



DISPLA1 ATI 



. CALL COLOR! I 



Jf'tttCtttCtttt-] J 1)1) 



-r\ 99/AA 



'-3 THEN BA-LAHIl 



MOT*»C«R»i INT (RND-2LO -63>!.CHR»( IN 



: ■ ■ 



LL CLEAR i 



|40 FOR 1 
ISO FOR VI TO 10 
160 READ LABI I, Y) 
170 NEXT r : : NE I 
ISO ' POSITION 



ANNEAU-0 



BAS\C 




970 IF VV-I THEN BA-LABIX-4.Y-3) 

980 IF W-2 THEN BA-LAB1X-3.Y-41EL 

990 IF W4 THEN BA-L0BIX-3.Y-4) 

100O ON PA GOSUB 1030.900,1060, 10e0,lO90, 900. 1110,32767,900,900,1120.900.900.1 

O, I 130,900 

1010 GOSUB 1570 

1020 RETURN 

1030 CALL HCHARI7.7. I07>1I CALL HCHARIB 

HCHAR (9, 7. 1 19.2) : t CALL HCW1R19.9. 120,2 

1040 CALL HCHARIIO, 7, 107>:i CALL HCHARI 

HCHARUO.B, 116,21:: CALL HCHARIIO. 

1030 RETURN 

1060 CALL HCHAR.17,7, 1071 :: CALL HCHARIB 

HCHAR(9,7.I19.2)it CALL HCHAR (9,9, 120.2 

1070 CALL HCHARIIO, 7, 107) :: CALL HCHARI 

HCHARIIO. B. 116, 2): : CALL HCHARIIO. IO 

10B0 CALL HCHARI7. 10.103) :! CALL HCHARI 

CHARIIO, 10. 1051:: RETURN 

1090 CALL HCHARI7.7.107):: CALL HCHARIB 



.1071 



260 IF 

LAV ( 



;PLAV ATU9.2J :"2>S£ RETOURNER" 

IF'LAY AT<20,2)l"3>A GAUCHE" :: DISPLAY AT(2: 
X-3 AND Y-3 AND QRR'9 AND AWNEAU-I THEN 19- 
X-3 AND V-5 THEN DISPLAY AT I 1 3. 3 ) • "ENTREE '' 
13. 1): 



I DROITE" 
: GOSUB 



'70 ELSE Dl! 



270 CALL 50UNDIIOO,3S00.2)ti DISPLAY ATC24.Hi" VOTRE ORDRE . "tMOflM." 7" 
ZBO CALL KCYtQ,KK.SS)ll IF 5S-0 THEN 2B0 
290 CALL SOUND! 100,1000.0)11 R-KK-4B 
SOO IF R>4 OR R< 1 THEN 270 
310 IF R-l THEN V1E-VIE-1 ELSE GOTO 340 
320 CALL GCHAR17, 7.KKK) 

J30 :f KKK-117 THEN DISPLAY AT 124 . 1 I : " IMPOSSIBLE • " :: CALL SOUND I 100. 3000, 3 
1): : GOTO 270 
340 GOSUB 11 BO 
350 ■ 

360 ' VISUAL IS-'*' ION 
370 DISF'LA' at • to. 1 1 : -OR-':0RP: 
IF /IE O THEN CALL CLEAR :; 

D(i , no. i : ; call SOUND' !■)■:•,; 
;io gosub 6O0 

400 GOTO 220 
4IO • LABY 
420 CALL CHAR I 1 
CHARM I 

430 call cm ■■ ■ 

. ■ ■=ob8B4B29! 
: 2. m31efzb48b9oaoc0ff"' 
450 call cwari 103. "914121 1 
4*0 call cma*<i04,"ff->ji call char ( 105. "o 1 10 1 010 1 

OmO'XiOOOOOOFF") :: CALL CHARC107. "BOBCiSOSOBOBOBOSO") 
470 CALL CMAR 
48'i CALL CHAR 

XARI 123. '88888BFFB68OS0FT* I 
490 CALL CHAR<124,"llllIlFT010101FF-)ii 

Chap< 134, -OlOlOlOtFFllllll") 
300 CALI GHAF '. ■ - ■SFaeBBS8'*i tl 

310 CALL CHAR II . • - 9BBBBBe9">:: 

S20 Call CHARd 12, -8BBe888F9OAOC0FF") i : 
I l»,-B0C0AO9OeBB4B2Bl")n 
340 CALL CHARIJli.RPT'JCO", 16) I 
330 FOB H-9 tn 14 :: CALL CGLOPIH.2,2) : 
360 CALL DELSPRITE(*3,*4) 

■■-■.-• AT IS, 31 : "dhhhhhha 1 ' :: DISPL 
■ ■■■. II DISPt-AI 
300 DISPLAY AT(9.3>l"kttp9lCI" :: DISPLAY 

Il" II DISPLAY AT(i2.31l"*JJJJJJg" 

■ 

B 330 

. j . . j , 
620 ON LA GOSufc -.ft-.t,-,... :-l-'. 790. BIO. 710. B40. 32767. B30. B40.90O.92O.7BO, 


: db i 

■ ■ 

►WTO I 

■ ■ 

■'.■-..' 'Hi ■ 

RIS. 12, >:■■■-■- ..■■:: '.ALL HCHARI6. 

b, II, 116 : : CAUL HCHAR16. 12,103)11 

■ URI t I . 1 I . 1 161 
-•■■'..■■■■;;. 12, 103)11 I ■'■:.! HCHARI 12.5. II9Jl 

6)ii CALI "' '■'-"- 12, ;- . 1201 

■ .3, 117>i! ■■■■' '.II, 104)1 : 

:.::.: si ■ ■ ■■ ',6, 104) 1 1 ■■ HCHAI 10,6,101 

CHAI il ■■' "'■■- 110.12, 120) : : RETURN 

. ■ . ■ ■ : ; . ■ ■ ■..: 13,6,104)11 ■■ 

r - 17.8,104, 

... ... M .. .■ .i 

1 '. i. 1 16.-.I 

[..,,. .■, - : CAI , i.r. ...I- ■ 10 

ICHAI - .■ r 111,6.1 16) 

il.l?. 103) : : CAI : ■ 
■■■ MAPI : ,11,106) 
■ ■■. ; . . : 
' : ■ ■ ICMAI 

..... i.s, ||7)| 

■ ' 

HCMAI ■ . • . ■ ■ ■ ■' Il ■ ,11 

. ■ ■ . . 

HCHAI ■■::■. HI HAI (3, I ■'. I 

■ "■ ■ .'.;:. 1 K.i 

..I i HCHAF 112,11 
.... ..:.■■: ■ HCHAI : 12, 1,20 1 

10,12. 13 
,. ..... 13.3,11 ■-. ■ 5,6.104)1 

. ■ ■ 

■ 111,3, l')7l m 

■ ■ 12.3.119)11 l ■■■■■■ ■ I ■ 

. . ■ ■ ■ ■ : ■ ■ 

BSO CAI i. HI HAD 3.3.1I7)ii I 
't,.b. llo) : : CAI i HCHAI 17. ',1171 

104, !■ . : 

. . : : ■ . 
870 CALX WCHAR 18. 10, 106.2) • I CAI R(9.B, I 

HARI 12.6. 1061 ii ,3,117 

H HAI (I .S.119)it I 'i HAI 17.6. I 

HI KAF I '.'P. 104,1 
,6.116,21 

910 CM ■ : I 

,.,., : .,....,,.......,■.... . .... 

920 CAI i HCHM) 5. 12,110 

HAF 14, IS, I03)n • ■!■ ■ ', '.il ') 

1,1*4, ' " ■ " MAI 17.1' 

,9, II*. : : ■ ■ I. 10, I 

940 CM ' ■■ ■■..' 

. . . ■ 

HAI 

HI , I 



1100 CALL SPRITEI»3, 140, 2. BO. 50. »4. 1 4. 

I HO RETURN 

1120 CALL HCHARIB, 8. 117):: CALL HCHAR 

RI9.B, 119111 RETURN 

1130 CALL HCHARI7.7. 107):i CALL HCHAR 

HARI9,7,119,2) :: CALL HCHARI9.9, 1 20) 

1140 CALL SPRITE(«3, 140. 2. BO, 63 

:: CALL HCHARI7.8. 1 16. 2) 

1150 CALL HCHARI7.B, 1 16.21 : : CALL HCHARIB, B 

HCHARI9.8. 1 19) : : CALL HCHARI9.9. 120, 

1160 CALL SPRITEI43, 140. 2.90, SO) t t 1 

)■■ CALL HCHARI7. 10, 103): : RETURN 

1 170 GOSUB 1570 

1 1B0 ' 1 TEST 

1190 ON W GOTO 1200,1270,1330,1390 

1200 IF Ft— 1 THEN Y-Y*I i: W-l 

1210 IF R-2 THEN W-3 



450. 1460,1300,1530 



CALL HCHARIB 
: CALL HCHAR 

CALL HCHARIB 
CALL HCHAR 

CALL HCHAR (' 
7.117)11 CALL HCHARI9. 
,B0.63):i RETURN 
9.120):: CALL HCHARIB.* 
7.117.2)11 CALL HCHARIB 



rETURN 



hchariio.; 



107)i 



; CALL HCHARIB. 
), 116,2):: 



:-.n,:>: 



CALL 
: CALL 



9. US. 2)11 CALL 
. 10,105):: CALL 
10,120)11 CALL H 
II9)n CALL HOtA 

1IB)I) CALL HCHA 
9.118)ii CALL HC 



CALL HCHARUO.B. 116. 2) 




DEUX SUPER-CONCOURS PERMANENTS 

10000 francs de prix au MEILLEUR LOGICIEL du MOIS et un VOYAGE EN CALiFORNIE 

au meilleur logiciel du TRIMESTRE. 



Un concours de plus ! 
Rien de bien original dans cede 
formule, pourtant noua es- 
sayons de (aire quelque chose 
dc different : nous organisons 
un concours permanent tous 
les mois et tous les trimestres ! 
Et avec des prix dignes des pro- 
grammes que vous atlez rtous 
envoyer ! 

Oe plus, ce seront les lecteurs 
eux-memes qui voteront pour 
leurs programmes preferes sur 
la grille recapitulative men- 
suelle. 

Pas de Jury, pas de decision ar- 
bitrage, HEBDOGICIEL n'inter- 
venant que dans le choix des 
programmes qui devront etre 
ORIGIN AUXet FRANCA1S. Si 
votre programme n'est pas tout 
a fait au point, un de nos spe- 
cialistes vous dira comment 
I'ameuoreV pour pouvoir nous le 
proposer a nouveau. 



Pour participer, il vous suffit de 
nous envoyer vos programmes 
accompagnes du bon de parti- 
cipation ainsi que toutes les ex- 
plications necessaires a ('utili- 
sation de ce programme. 
Vous pouvez obtenir gratuite- 
ment des bons de participation 
en ecrivant au Journal. 
Bonne chance! 

Reglement 

ART. 1 : HEBDOGICIEL organise 

de facon mensuelle et trimes- 
trielle un concours dote de prix 
recompensant le meilleur logi- 
ciel du mois et du trimestre 
ART 2 : Ce concours est ouvert a 
tout auteur de logiciel quelque 
soLt le materiel sur lequel il est 
realise. L'envoi d'un logiciel en 
K7 ou disquette accompagne 
d'un bon de participation de- 
coupe dans HEBDOGICIEL ou 
envoye gratuitement sur de- 



mande par la redaction de notre 
journal conslitue I'acte de can- 
didature 

ART. 3 La redaction d'HEBDO- 
GICIEL se reserve le droit de 
selectionner sur la base de la 
qualite et de 1'originalite ies logi- 
ciels qui sont publics dans le 
journal 

ART A Ce sonl les lecteurs qui, 
par leur vote, determinent ies 
meiileurs logiciels mensuel et 
I rimes trie!. 

ART. 5: Le prix alloue pour le 
concours mensuel sera remisau 
plus tard un mois apres la clo- 
ture du concours mensuel 
ART. 6: Le prix alloue pour le 
concours trimestriel sera remis 
auplus lard un mois apres la clo- 
lure du concours trimestriel. 
ART. 7. Le present reglement a 
ete depose chez Maitre Jauna- 
tre.t, rue des Halles 75001 Pans. 
ART. 8: HEBDOGICIEL se reser- 



ve le droit d'intefrompre a tool 
moment le present concours en 
en avisant les lecteurs un mois 
avant. 

ART 9: La participation au con- 
cours entraine I'acceptation par 
les concurrents du present re- 
glement 



Sera declare gagnant le pro- 
gramme qui aura obtenu le plus 
fort pourcentage de vote par 
rapport a la totaiite des pro- 
grammes recus pour un meme 
ordinateur. 

Ainsi, pas de favoritisme pour 
les ordinateurs plus puissants 
ou tres diffuses. 
Nous reviendrons plus en detail 
a la fin du mois sur le systeme 
de depouillement du vote. 



BON DE PARTICIPATION 



Norn 
Prenom 
Age : 
Adresse 

n" telephone : 

Nom du programme : 

Nom du materiel utilise : 

declare etre I'auleur de ce programme qui n'est m une imitation m 
une copie dun programme existant Ce programme reste ma pro- 
priety etj'autonse HEBDOGICIEL ale puolier La remuneration pour 
les pages publiees seront de 1 000 francs par page (un programme 
n'occupant pas une page entiere sera remunere au prorata de la sur- 
face occupee) 
Signature obligatoire : 
(signature des parents pour les mmeurs) 

Le programme doit etre expedie sur support magnetique (cassette 
ou disquette) accompagne dun Descnptif Detaille du Materiel uti- 
lise, d'une Notice d'Utilisalion du Programme, et dun emballage 
timbre permettant la reexpedition du materiel non publte 



RECOMMANDATWNS AUX LEC- 
TEURS QUI SOUHAJTENT FAIRE 
PUBLIER UN PROGRAMME : 

• Indiquez sur le support magne- 
tique lui-meme votre nom. le nom 
du programme et le materiel au- 
quel i! est destine. Rien n'est plus 
difficile que d'essayer de charger 
un programme d'Apple sur PC 
1500 

• Notez dans les premieres lignes 
de votre programme, sous forme 
de REM, votre nom. le nom forme 
de REM, votre nom. le nom du pro- 
gramme et le materiel auquel il est 
destine. Nous pourrons ainsi re- 
perer facilement les listings, une 
fois sortis de f'imprimante. 

• Dupliquez plusieurs fois sur la 
meme cassette et a des niveaux 
d'enregistrement drfferents votre 



programme. Nous aurons plus de 
chances d'arriver a le charger si 
les magnetophones ne sont pas 
tout a fait compatibles. 

• Joignez, si possible, un listing 
du programme. 

• Enfin, le (in du fin, expliquez les 
particularites de votre ordinateur 
et le moyen d'adapter votre pro- 
gramme a d'autres ordinateurs. 

• Vous pourrezdorenavant envo- 
yer plusieurs programmes sur le 
meme support avec la lettre d'ac- 
compagnement et vos autres 
courriers dans le meme paquetd 
seul envoi). 

• N'oubliez pas de preciser sur le 
bon de participation votre age et, 
surtout. votre adresse complete, 
ainsi que votre numero de tele- 
phone. 



LA REGLE A CALCUL RE- 
COMPENSE LES MEIILEURS 
LOGICIELS EN OFFRANT A 
CHACUN DES PREMIERS 
DANS LEUR CATEGORIE UN 
OUVRAGE A CHOISIR DANS 
SON RAYON LIBRAIRIE (EDI- 
TEURS : BORDAS, OUNOD, 
EYROLLES, MASSON, NA- 
THAN, PSI, SHIFT, SYBEX). 



DURIEZ CALCUL OFFRE AU 
MEILLEUR LOGICIEL DU TRI- 
MEJTRE UNE MACHINE A 
£CR « BROTHER EP.22, 
2 KO wE "AEMOIRE, INTERFA- 
CEE R? . 232 .C. 



DOt OFFRE CtNQ CASSETTES 
VIERGES AU MEILLEUR PRO- 
GRAMME DE CHAQUE CATEGO- 



SQUIRELLE RECOMPENSE LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
PAR 2 CASSETTES A CHOISIR 
DANS SA LOGITHEQUE. 



Les editions du CAGIRE offrent 
au meilleur logiciel du mois sur 
HP 41, leur livre"au tour de la bou- 
cle" de Janlck TA1LLANDIER. 



Le Club PPC-T offre au meilleur 
logiciel en langage FORTH sur 
HEWLETT- PACKARD une adhe- 
sion gratuite a son club. 



LOGl'STICK OFFRE UNE GAM- 
ME COMPLETE DE SES CAS- 
SETTES DE JEUX POUR LE 
MEILLEUR LOGICIEL DU MOIS 
FX 702 P ET POUR LE MEILLEUR 
LOGICIEL PC 1500. 
IL OFFRE EGALEMENT UN 
"CALC" ET UN "GRAPHE" POUR 
LE MEILLEUR PROGRAMME 
CANON. 





NM7 


N-18 


N°19 


N-20 


APPLE II 


PANZERS 


BISCRU 


EDITEUR DE 
PROGRAMMES (1) 


EDITEUR DE 
PROGRAMMES (2) 


CASIO FX 702-P 


CLAVIER 


FLIPPER 


TRUSTS 


FXMAN 


COMMODORE 64 


PIANO 


SCHTROUMPF 


SURVIE 


COM. 64 PARLE 
FRANCAIS 


COMMODORE 
VIC 20 


PAPY FAIT DE 
LA RESISTANCE 


BASE DE 
LESPACE 


SPIDER 


FANTOMERGIE 


SPECTRUM 


GALACTICA 


MONITEUR AOS 


DECEMBRE 


MUSIC MASTER 


HP 41 


LE DONJON DE 
LAMORT 


OSCILLATIONS 


SDDGCC 


GRANDS NOMBRES 


MPFII 


ad6japaniap6au 


CASSE-TETE 


SIMPF 


ANAGRAMMES 


ORIC1 


AUTO-ECOLE 


BOUTEILLE 


TELECRAN 


FLIBUSTIER 


PC 1211 


ISOLA 


LEMANOIRDU 
COMTE ZORCK 


EVEREST 


CHATEAU 


PC 1500 


GOLF 


SLALOM 


CALTAB 


UTILITAIRE 


CANON X-07 


DESSINS 


KING'07 


UTILITAIRE 


GENERATEUR DE 
CARACTERES 


IBM 


OTHELLOM (1) 


OTHELLOM (2) 


CONTRE-ATTAOUE 


TOUR DE HANOI 


ZX81 


ESPERANCE DE VIE 


MEMOIRE 


REUSSITE 


WALKERS 


TRS80 


TOUR DE HANOI 


SCRABBLE 


ADDITIONS A 
RETENUES 


CHEQUIER 


H 99/4 A 

(basic simple) 


MUNCH Tl 


MITRAILLETTE 


PUZZLE 


JEU DU 5000 


T199/AA 

(basic etendu) 


LES ENVAHISSEURS 


COLORAMA 


SUPERMAN 


TUNNEL 


TO 7 


TIR SUR CIBLE 


CARRE 
DIABOLIQUE 


DES0 7 


DICTEE 
MUSICALE 



SOLUTION DE L'HIPPQREBUS : 

10 FOR 1=1 TO 10 

20 READ X 

30 PRINT CHR$(X> ; 

40 NEXT I 

50 END 

60 DATA 77,85,76,84,73,80,79,83 



84,69 



ERRATA 

L'hcurcux gagnanl du dernier 
concours mensuel no repond 
pas au nom do Bernard 
INTERNICOLA mais de Bruno 
INTERNICOLA 

La Redaction 



DATE LIMITE D'EN- 
VOI DES BULLETINS 
DE VOTE : JEUDI 8 
MARS, MINUIT. 



AUX URNES ! 



Abandonnez quelques instants vos claviers et prenez 
votre plus belle plume pour remplir le bulletin de vote 
ci-contre. La redaction d'Hebdogiciel compte sur vous ! 
La marche a sutvre est simple ; 

- Reperez dans la grille ci-contre ie programme pour 
lequel vous voulez voter ainsi que eelui pour lequel vous 
votez en second (ie second nous permettra de rendre 
plus equitable la formule de choix du gagnant), 

- Reportezle nom deces deux programmes sur le bulletin 
de vote. 

- Inscrivez vos nom et adresse sur le bulletin de vote. 

- Expediez-le a HEBDOGICIEL, CONCOURS MENSUEL, 
27, rue du General Foy, 75008 PARIS, avant lejeudi 8 Mars 
a minuit. 

II est fort probable que ceux qui participent au concours 
feront voter leur papa, leur maman, leurcousine et la tota- 
iite de leurs amis et relations pour leur programme. Nor- 
mal ! Mais comme chacun d"eux fera la meme chose, cela 
n'est pas bien grave ! Toutefois, toujours dans un souct 
d'equite, nous n'accepterons que les ORIGINAUX du 
BULLETIN de VOTE ; pas de photocopies, cela serait trop 
facile ! 



BULLETIN DE VOTE 



A renvoyer avant le 8 Mars minuit a HEBDOGICIEL. 
concours mensuel, 27. rue du General Foy. 75008 
PARIS. 

JE VOTE POUR LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE LORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME : 

JE CLASSE SECOND LE PROGRAMME SUIVANT : 
NOM DE LORDINATEUR : 

NOM DU PROGRAMME : 

MES COORDONNEES POUR LE TIRAGE AU SORT 
DES CALCULATRICES CASIO : 

NOM ET PRENOM: 

ADRESSE : 



.A 



JUMP 



Vous pilolezunevoiture dans unpaysage accidents, Vous 
pouvez sauter par dessus les crevasses et !es rochers ou 
pulveriser ces rochersavecvotre bazooka. Vousdisposez 
dun stock inepuisable de missiles. 
Vousnedisposez que de cinq voilures. Achaquephase.si 
vousavezcinqvoitures.vousbeneficiezd'un bonus, sinon 
vous gagnez une voiture. 

Ce programme utilise une routine assembleur qui permet 
un scrolling droite-gauche des deux dernteres lignes. 

Emmanuel et Alexis KARTMANN 

Remarque ; 

le " surle listing estobienu avec SHIFT 6 qui est dessine "surrecran. 



■ 1408 ■■■ 
:? SC-8 

20 BOSUB40aa' •-..:- 

25 : c sC"3:n£N&osL'35e.aa ,E 3ES£«tftnoN 

3a pn=a 



35 ■. 



■-•■ 



■»3 PAPERS: INK? 

55 U»-'» i ■ i ■ ■ 

"3 ''25 

:■:■: :-i : ■ «■ sn r a ,•_ = <ar7-iasn- 

: :.> -:ns-?T03B 

: 28 ■■t ■?lIWlCR»,S-e, ]) 

i3e POKEieeBe-s.isct/**) 

:i53 NEXTS 

ue F>cKE4aeee.'i 

:83 ^AKiee 

793 Go^ceae 

3ee IFPH-STHEN9SM 

313 IFUI<5THEl*Jl*Ul*l:S0T093a 

828 SC*SC3B8e*PH 

838 plot: 1.21, "bonus "-niot>cs:a->- 3838*ph 

1.2) 

850 GO 70930 

888 CLS 

3S5 PORS-JTOee 

898 X»IN7(RNDCn*38J*l 

B35 Y»IMTCRNDC1)«2J 

see punx.T,". - 

3«5 NEXTS 

918 S0SUB6888'PRESEN7AnCN 

926 PL0T2.26,CHR«-23: 

930 PL072, 26. " O O O — O <-><>-<>>-> <> <> < 

340 PL0T2.25, "\\\«%«\\s\w\\\\\«\\\\\ 

945 PL0TB,25, ■«• 

350 PM-PH-1 

955 PLOTia, 17.CHR4C4) :PLOTI*, 1B,CHR*'3) 

983 PL0T15, 19,CMR»CI8J*"PHASE "-STR»CPH) 

382 PL0724, ia,CHR»(7]*CHR*ta) 

365 PL07I5, ;7,ClR«tlB)t' , PMflSE n -S7R«tPH) 

978 PL0T22,17,CWR»[1) 

972 PL0T24. S7,CHR«-7]-CHR«*8) 

375 PLOTS. 24,* " 

398 PL0TJ6, I. "SCORE;" 

935 PL0T22,I,STR«CSC* 

398 PlOTl,-. I LEFT*cu«.CUl~l]tZj>' " 

335 UAIT580 



99? f 



IT I 1 



.300 REACBf.C" 
1385 IFB»="2 , 'TMEN888 
!0I8 P0KE49B47,92 
13:5 CALL40880 
1828 PL0T3B. 26,94 
1838 Pt.0T39,25,C4 
■ I ROW '.--04 7,35 
: ;C8 RET 

::^5 :FSCPNr6,25j*?8 THEN5580 

Ilia :^SC?MCe.26;<42TMEht2500 

. 8 - V.=Nr?,25;<>9?THEN27Be 

e 

:200 A-PEEi<(«20B3 > 1FA-56THENI258 

, ,. [fo-iBBTnEHGasuei3-»'rifi 

;233 :FA=;5-j*hENGGSUB2800'5ALIT 

; ■■■ ■ 

,■ ■- ;*;■?. 

- ■ .■■.-■ 
■ HNtfl-S,23J092TneMI*»S 
1 318 =LC*5-^.?5, •■ 
:.;:Z I*'SCR'. r ?-S,25]092THEN1363 

■ PEE* ■=^6; ■ :fa.58t*eni3?B 
|FA.]*5BTMEH137B 

. .' -■■ now, i 

!•****« J -"f*l808 
g i ■-■..■. 
■ ■ - 

T335 CALL48HW- 

1348 PL0T6,25.' »■■ 

13*5 PL0738.2a,8»;PLOT39,25,C4 

I39fl !FSC*W(S|-Ml<4ZTlCH3SBe 

ae ■•• o 

130] SOTO 1378 

1353 5*5*1 

1365 IFSCRNC6-S,25]-«7THENSC-SC'28:G0T01 
368 

1366 |FSCRM(0"S,23]>59TMENSC-SC-'iae;GOT0 
1368 

1357 SC-SC-50 

1368 PL0T22. 1 ,STR«tSCl 

1378 SHOOT 

13B8 PLOT6-S.75,' , 9- 

1385 PL0TS*S,25,">" 

1398 PL0T6«S,25, ■"•' 

1480 IF r PEEK(»20BJ-l".6TH£N2BB8 

1500 RETURN 

2888 PL0r6,23,"N" 

238-: PL0T8, 24, '«" 

2010 FOPS-1T06 

2028 READS*, C4 

2838 IFB--' , 2"THEN8Be 

2835 CALL.48B08 

1848 PL073B,2fl,a« 

2045 PL0T3B,25,Ci 

2858 IFSCRNt6,25>78 THEH5588 

2868 ]FSCRN'6,23)O92TMENSC-SC*-J08:PLOT2 

2,1,STR-ISC) 

2873 IF5CRN(e,26)<42THENSC-SC-50:PLOT22, 




1.S7RICSC) 

2088 NEXTS 

2890 PL0T6,24."s" 

2892 IFSCRNC6,25"'7B THEH5588 

2895 1FSCRNC6,25X>92THEM2?88 

2897 IFSCRNC?,2S}«92THEN2788 

2100 PINO 

2150 RETURN 

2508 REn 

2520 PLOTS^S,"*." 

2530 PL0T6,26,-H-:UAIT5 

2535 EXPLOOE 

2540 PLOTS, 26, "S':UAI725B 

2550 PL072,26,"<>O--O<<>--<>" 

2568 PL0T2.25,"^-.ss^svs^\x\s- 

2688 Ut-UI-i 

2618 IFUK»8THEN?580 

2620 PL0T1, 1 ,LEFT*CU(I, CUI ■- 1 ]*2 ) + " " 

2658 GOTO 1888 

2780 RER 
2713 EXPLODE 

2720 PLO76,25,"t , ':WfiIT250 
2730 PL0T2, 25, "wssnnw-.www 
2750 PL0T2, 26, " O <>"<> «>"•<> " 
28B8 UI-UI-1 
2818 !FUI<=0THEN750B 

2828 PL071 . l,LEFT*[Ut,tUl-n*2"*" " 
2850 GOTOI000 

4BB0 F0HS=1T011 :READ2 : 2=46080- C 2*8 J 
4018 F0RT=2TOZ*7 
402B READX:POKET,X 
4038 NEXT7 
4040 NEXTS 

1058 FORS^48e08TOaB928:REflOA 
4068 POKES, A.:*eXTS 
4 090 RETURN 

4100 DAT -194, 63, 63, 63, 63, 63, 63, 63, 63,1 
,8,0,56,36,34,63,54 

4] 18 DATA37,32,4B,52,56,58,68,5?,63.' 
,0.8,0, 17. 18,4,63 

4128 DA.TA3B,5,3, 1 , 1 1 , 7.23, 15,63, 64 , ■), 
33,45,45,33,22,8 

4 130 DATA94,63, 63,63, 63,63, S3, 63,63 
4140 DATP.32,8,0. 8, 8,0,8,8,0 
4150 DATfi68. 27, 63, 63, 63,63,63, 63,63,* 
4,63,63,63,63,63,63,63 
4168 DATf443,8,0,8.56,31,56,e,8 
4138 DArA«f*2,l.»BD, 146, 191 , «CA, "30, 1 • 
91,»E8,»BD, 186, 131 ,«CA,«90, 



,181 
4198 0*<TA«EB.lEB,»E8,3e.l 

, tea 

4288 DAT-K, *.,>,*.,<.*.,>, \, 
i>i\i?iVf*i%ift»-*j>f'Si>.-»i 
«.,<,^,>i*. 

4205 DATA<,^,>,^,f, .,>, -. : 



l,3i«4C,( 



4230 D«TA<,n 



4230 DA7ft<,- 



4260 DATA<, > 



4330 DOTAf,-,), ^,< 



4358 DPT-K.^,),^ 'iVJi\<i^i'.VliS<i' 
4363 OAtA', ^>.~, ',--.>. ^- '•■■•> ' s - '■•■••>> 



4400 DATA<, v 



4410 onrn<iV|> l *«i <i*<i> ■ \,<,s,*,\ ,t,\,<,\ 

,>,■-, (|V|<l\"l*l"l^l'l>lll 

4428 DArA<i*>i >»*-i<i *>i>j>i<i"'i "'•'•tfciv, (, -. 

,>,N,<,\, < I V,-,I.-,\,I. \,t, 

4438 OfiTfK., •.,>,-, (, x, y,*,<,\, m, x, I, -.,(,» 
■■■■■■>:■■ r> P ">,<, *" f >i*>r <■*■. <!'•>>< *j</V 

44?B MrA<,N.,>, -»,<,■%,>,%,<,-., i,\,>, \,<,\ 

1>.N| (|\<iS),V<i\,>,S (, 

4480 Dflrfl<,^,>,\,<,s,>,^, <,n,<,--,),v,-,s , 

4450 0A7P.2, 

4588 RE*! « ■ a » PflRCOURS ■ 

4518 DATP.>,>, C,V*i** ( <-•»»» i *>i"i"> t <i*-j*r ■*■ 

4529 D**Tfr*-,t,-,jr,-,\,<,-., <,x,>,n,<,\,",Ii 

4530 0070^.^,1,^, <, ",>,>, C > \ t >**>t<fN|** ) fc 
,-,*. <,N,>,^,>,^,<,^,i,^,«., 

4548 0A7fi-, t, ■",*,> ,^, ',\,>,\, 0^>>i v j* v i* 

4550 DATA<, \, >, n, >, s, >,-.,<,•*,-, I, ~, j, <,x 

,>^, <^,>,\>,\,*,l,- 1 *,<, 

\|>l*-j«.N 

4568 DF<Tn t -,<,- t >,^,>,*-, t,\. r <,\, t,\,t,\ 

, <,"-,>,^, t,\,),\,*,t, ",>,", 

T,<,S,>,-, 

4573 DP7fi<,s,>,v,>,^,>,s, <,\, -, t, -,',i, v 
4588 DflTA>,^, <,*», *,v, *,>.,*,, ^, <,-»,>-,-k, <,N 
4568 DflTA>,N,<,'.,-',N,*,'-,I.,N, ( r V,\,(|V 



468B DATA<,^ 



4670 0ATA<,s,>,^,<,- 



■,<■*•,>■•', <••■,>.' 



4738 0A7A<.v,; 



4?60 D^r^'T, «,>,^, <,' 



4810 D".rA<, ^, >,-,<, v,-,t,t,-, ".'.<, • 



4860 0A7A<,\,>,N, <^,>,>,< 



480^ DArA<,^,>,' 



4B90 TIATA?, 

4980 RE" «*« N1UEAU 5 »l 

4910 0ftlft<i*>,<, >.<, >. ', 

4928 fjf. T < . ■, -,!.,-.' , " ,J 



4930 OAI-K, v, -.«.,' 



. <! s .>.--. <r 



494B Dft7A<^, -,!.-, -.-,». <.'.>, ,<.s.<.^ 

,>,s,*,x,t,%,«,\,i,^,<,s,>, 

^,>.s,).v 

4958 DATA<,'«,<,^,<,\, (,-.,<,^, (,v, <,•.,<, ^ 

,*,>,*, S,»,*.,t,>.,<,\, -,v,«. 

St,*.,!,- 

4968 W'A(.n,<,\>,si,s,i,v,i,s«,s«^ 
,*,\,lr,\,t,\,>,\, (,v,<,s,<. 

4978 DA7A<,^, -.I,,-, >,-,», <,*»,> ,*.,*,•», <•> 

. :>, .'. . i. ^,!.n,I.,n, <,->,>, 

*,>,•>,),•• 

4993 DOTA<,n,-.1,-,>.-.t. ((\,>(\(<|X I < I > 

,>,s,*,^,»,v,«,\ r t,-., <,>,>, 

4990 E»M<i*'. <.*-i<r**i <.-»»*.--.*.•'■ <«*■■ <-■• 

, I, \,*,-.,»,s,t,\, <,-,<,•.,/. 

5006 MIA<,t.,>,v,<,\,--,i,'*,«.»»v,«.-*i*i> 
, I ,•>,<■••»>, n .». *• ■«, *• .*.••. I . 

5818 DA7A(,^,),^, <,^,-,t,-,»,*.^,«,^,i,^ 
iti^i'iViti^i'iMiStfSli 

5028 0A7A <,^,>,v 1 <,^ 1 -,l,-,'.».--,i,^,«.^ 

•■, <,-•,>,•■ 

5030 DATft<, , -r> -"*■<■"-->-*•■ **.*.". >■■"■>•■"•< 

,-,>.<,<,>,<,-.*.■'.•',*,•>,«. 

5848 DATA<. ^, >, ^, <,•■,>, ^, -, t, *,>,-,>,-, < 

5858 DflTfi<,-.,>,s,<,^,),N, -,*.,-, >,-.>,-,* 
.-,>, <,<,>. <-,-,'. '■ -.*.-.*. 

5108 DATA-,s,-,v,-,N,-,>,r.\^,s,\,v,\,\ 

5118 DATAs,\,-.,v,\,s,v,-,,^,\,v,-.,^,v,^o 

5120 0ATA2,2,2,2 

5500 REM I i' t ARRIUEE » '!. ' 

5518 PLOT 1 1,21 ,"90NUS 18388 

5528 SC-SC-10088 

5538 UAJ-580 

5S40 RESTORE :G0SUB48BB 

55=^0 GO7O920 

6888 PAPEK8:INK? 

6810 PLOT 2, 3,' — 

6020 PL072.4, ■■ ■ ■ ■ -■-- 

6830 PL073.5. — 

6848 PL0T9.6,""- 

6858 PL0T9,7.'-"- -" - "- " -" •"- 

6860 PL0T9.8,"-" *- - ~ 

6070 PL0T9.9,"" " - -- - - 

60B0 PLOTS. 10,"— ----- - --■■ 

6898 PL0T2.11,"- -- »- - "- 

6108 PL0T2.12, 1 -- 

6118 PL0T2.13, — ■ "■ 

6128 PLOT2,M,"** 

6130 F0RS=3T04:PL07I,SiCMR4I1 ) :N£XTS 

6148 F0RS=5T0il :PL07B. S, THR«t 1 1 :N£X7S 

6158 F0RS-llT014:PLOri,S,CHRttl 1 tNE^IS 

6168 PL0T3, 11,CHR4(7) :PL0T3. 14.rHR»(7) 

6170 FORS-77013:PLOT11 ,S,CHR«t3J :NEXTS 

0188 FORS»57O6:PL0711.S,CHR*!71 ;N£XTS 

6198 F0RS-57013!PL0727,S,CHR»tl ) :NEXTS 

6280 FORS°3709:PLOT35,S,CHR4(7)iNEXTS 

6210 FORS-l0rOl3:PLOr38,S,CHR»(7) :NEXTS 

G508 RETURN 

0688 REH 

6685 CLS:PAP£R0;1NK7 

0618 C0SUBB888 

e628 PLOT1 . 18,'TOUCHE FONCtl 

OH" 

0638 PL0T1 ,20,"-CUHSEUR H0U1 SfiUT" 

6648 PLOT1.21,"-CURSEUR DROIT T1R" 

89B8 PL0T1 .26,"PRESSEi! UNE rOUCHE" 'DETTI 

6930 !FflSC'r«)<32THEN63ee 

6995 CLS 

imm rem 

7010 PL0T15.4,' SAUT MR" 

7020 PLOT6, 2. -OBSTACLE RESU EAT' 

78S0 FnRS"9TQiiSTE-P2;PL0T6.';. ■■■■ iPLOTB.S 

-!,"<" iNExrS 

7868 PLOT7, 6, ")»><> 50 8 P0IKT8 

7076 PLOT?. 0, ")»*.<> 100 POINTS 

70B8 PL0T7, 10, "/*&<> 150 8 POIN! 

7098 PLOT?, |2,"rt*i> 200 PfllNT 

7188 FORS-14TOMSTEP3*PL0I8,S, *' 
?118 PLOT6.S-!,' <" ;PLO^2e,S•l."■'0INIS'■ 
7 128 NE^tS 

7138 PLOT7,13,' '>-<> 188 /a- 
7133 PL0Ta,l4, '' 

7146 PLOT?, 18, <"■<) 288 IBB" 

'145 PLOTS. 17, t" 

7158 PLDT?,21,"< — > 388 280' 

7153 PL0IB>J8, '-■ ■ 

7168 PL0T7.24, "•---> 480 300' 

7165 PI OTB.a I. <-.-■ 

7488 PLOT!. 26. f nkii , . • PR| . ■ 

HE-JGETT4 

7418 lfAS('IT-i)<3?TnEN?480 

/■!/« LLS-UAl I 188 

?450 RETURN 

7588 A»- OWS OUER Wl 'I- '■"HI 

OUER a 

?518 FOM 

7578 P1.0T1.27.A* 

IS*- 

7*)30 B* . n ' ir>.». 1 1 ;■!! R10Mt«[A», ' ''i "i 



1-1 )J 
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7S34 - CLS.RUN70 



UN NOUVEAU 
MICRO-POCHE 
CASIO? 



i -.\Slil v i.'nt ili' pn^scnfor un mm 

vel ordinatflur de poche : lo 

■ nouvoau produit i*st 

■M-'imant Apiusieuistitros.etceci 

,",l r-»tii.m|U.lMi> iMl 1I.11V- ru>tli> 

metioi. il nous .'st difficile d'etre 
etonnd pai doa nouvMulAa lech- 
nologiquea qui so succedent 

■ ilns i tola Micro Intor- 
matrqufl 

CASIO B toujours demontre sa 
creativtte St ses efforts pour met- 
tra sur ia marche tea products los 
mteux adaptes aux bosoins des 
■ 



Le premier micro ordinateur lan- 
ce par CASIO etait le FX 702 R qui 

da p.ir sa vocation scientifique, a 
lUpres dun vaste pu- 
blic d mg^nieurs. d'etudiants. de 
cadres commeroaux un succes 
considerable 



I " IOwi.t I'.'M I i AMI ) I. in 

bombfl Mil |« march* do la micro- 
Infonmatlque lePB 100, veritable 
method*, (ordlnateui ► llvre)a"inl- 

ti.itn'n .i l.i miiN- inlii:ii..ili,ii|.. ■>( 

ceci pour moins de 750 F 

Un succes sans precedent, qui se 

tradult par plus de 2500 pieces 

uvi, ],!,'■. .ii "|<Hii..;ii|t->".(l'iin|>ii 

blic dont la moyonne d'flge esl 
it environ i5ans 



Le PB 700 est le premier ordtna- 
lour BASIC do poche WODULAI- 
RE. EXTENSIBLE, et COMPACT 

- MODULAIRE il permet une ac- 
quisition progressive a la por16e 
de tous les budgots 

- EXTENSIBLE . il permet une 
evolution des performances en 
fonctions des besoins de I'ulilisa- 
teur. 

- COMPACT : it esl loutil ideal de 
I'Homme de terrain, en version de 
poche, en matette ou sur un bu- 
reau. 

II est pour le debutant un extraor- 
dinaire "SESAME" pour p6n6lrer 



lo mondo Inlormaliquo. el pour 
I'utilisateur confirm*, un outil 
puissant pour toutes les applica- 

Iniri'-. i unirin'ri i.ili.";. U'i hnir] , 

scolaires 

Pour molng de 1 750 F. il est possi- 
ble d'avoir un veritable ordinateur 
do poche, dont les capacites me- 
moires pourronl evoluor par Tad- 
[one lion (pn option) de modules 
de memotres supplemeiilairos 
L'ordinaleur do poche devienl un 
veritable oulil do travail avec une 
table tracante 4 couleurs et une 
micro cassette encastrable. et 
permet sous un format 21 x 29,7 
d'utiliser un veritable ordinateur 

ill 1 V . 1 > . 1 1 [ f - 

Le PB 700 poss&de une capacite 
de memoire extensible II est mu- 
ni d'utl BASIC extrememenl puis- 
sant et dune mfimoire ROM de 25 
KB Sa memoire RAM de 4 KB en 
version de base peut etre eten* 
due jusqu'a 16 KB par des modu- 
les OR4 de 4KB chacun qui vien- 
nont s'encastrer dans des loge- 
ments prevus a t'interieur du PB 
700. 

Entin le dernier atout, et non le 
moindre du PB 700. est qu'il bene- 
ficiedel'irreprochablequalite CA- 
SIO. 



Nous disposons ainsi du micro- 
ordinaleur donl l» mpport pertor 
mancesprix nous semble le plus 
Interessant ; 16 KB RAM "en po- 
che" pour un oncombrement do 
200 xB8x 23mm. L'aftichago dun 
ordinateur se dolt d'etre pedor- 
mant. pour ce fairo. le PB 700 dis- 
pose d'un Scran graphique geant 
qui, avec un adressage direct de 
5 120 points, permet des traces de 
courbes, de graphiques, d'histo- 
grammes, etc. 

II permet 6ga1ement I'aldchage 
de 4 lignes do 20 caracleres. et 
dispose sur ROM de plus de 222 
signes affichables (159 caracte- 
res et 60 signes graphiques), par- 
mi lesquels des cercles. des car- 
res, des triangles, des as de pique, 
de coeur, etc. Tout un univers pas- 
sionnant pour rendre plus vivante 
une communication avec I'ordi- 
nateur dans ledomaino des appli- 
cations professionnelles et des 



La valeur d'un ordinateur depend 
egalement de I'imprimante qu'il 
peut utiliser. Le PB 700 peut utill- 
ser (en option} une veritable TA- 



LES ENVAHISSEURS 



BLE TRAQANTE 4 couleurs (FA 
10) de grande dimension 114 mm 
Celte table tracante permet rffl- 
luslrer des calculs au moyen de 
graphiques. de courbes. d'histo- 
grammes el ceci grace a des ins- 
tructions programmables Ires 
performantes, telles CIRCLE pour 
traces de courbes. et QUADRAN- 
GLE pour dossmer un rectangle 
Des zonages faciles. des traits 
pleins. pointilies. une vitesse tra- 
ce de 52 mm/sec, font de la FA 10 
un outil privilege pour les archi- 
tectes. ingonieurs. responsablos 
commerciaux, etc 
La FA 10 esl dgalement une impri- 
mante a caract fires de haute qua- 
lite qui permet une impression 
dans tous les sens, avec 10 tallies 
differentes de plus de 220 carac- 
tfires a vitesse maximum dell ca- 
racteres/seconde 
Une originate tort interessante 
est utilis6e sur la FA 10 : 2 syste- 
mes d'impression. En effet. en 
version transportable (la FA 10 est 
livreo avec une malette) le rou- 
leau de papier de 24 mm de dia- 
metro est mcorpore dans le carter 
de la FA 10 et. lorsque I'appareil 
est destine a fitre utilise sur un bu- 
reau, il est possible de fixer 2 bras 



exterieurs qui supporterc-nt un 
rouleau de papier d'un dtametfo 
plus important (70 mm) 
Le PB 700 peut evtdemment aver 
une memoire supeneure a 16 KB. 
et cecr grace a (interface (FA 10) 
qui permet de sauvegarder vos 
programmes, vos donnees. sur un 
magnetophone extenuur. ou de 
communiquer avec un autre P8 
700. grace a une deuxreme FA 1 
Enfin. I'Homme de terrain qur sou 
haite disposer d'un vfintable sys- 
teme informatique Integra et 
compact, pourra utiliser un ma- 
gnetophone a micro cassette en- 
castrable dans la FA 10 ; la CM 1 
Cette micro cassette etant com- 
manded directement par le PB 
700 

CASlOvientdesortirunenouvelie 
mtertace la FA 4 qui permet I'utili- 
salion dun magnetophone exte- 
rieur et sur lequel on peut egale- 
ment encastrer la micro cassette 
CM 1 Cette interlace permet ega- 
lement de brancher une imph- 
mante paraliele et tout cela pour 
765 F. ! 

Enfin, deux programmes sur cas- 
sette d6velopp6s par LOGI'STlCK 
sont d'ores et deja dispombics 
CALC et GRAPHISME. ■ 



Les envahisseurs de I'espace sont la. Et qui va defendre 
I'avenir de la Terre?Vous! He oui.vous tout seul avec voire 
ridicule petit Joystick et son bouton rouge ! Bonne chan- 
ce, terrien ! 

Christian ALLAIN 



ataw 



1030 I 



I poke S4.o:poke b3.<it- -»ai- 
I POKI 8*,-j:Poi-e B3,2:? >ai ■ 
i poke B-»,3:POKe 03, e:? ibi - 



1030 £1 
106O II 

os-scpi 

,0,0,0: 
93:P0KI 



■O POKC x,0 



13: BOUND I,* 

20 if peeki; 



■ sisp 3-pok 



I SOUND l.O, 



4320 POKE 04,O:POKE BS.J 

POK 4330 ? ■ai*RECOB0 -|B(CO"»DI 

4340 POKE 33??», 6-fOB D-0 TO • 

1 20 4330 IF PEtKI332'»l-» THEN ?O0 



CARTE DU M ONDE wZ 80 



Une carte du monde avez vous dit ? Et comment faites 
vous? 

Eh biene'estres simple. Vous prenez une carte du monde 
format 1 20 x 80, vous la coupez en 46.800 morceaux (156 
lignes de 300 eolonnes) et vous mettez le tout en datas. 
Ensuite il ne vous restera plus qu'a rentrer 262 pays et au- 
tres departements (accompagnes de leurs capitaies, su- 
perficies et divers codes permettant de localiser le tout) 
avant de plonger dans les affres du traitement de don- 
nees. 

Mais apres etre passe (e) successivement par I'Enfer, les 
comprimesd'aspirineet les micro-coupures vous pourrez 
enfin contempler d'un oeil beat (si ! si !) et comprendre le 
debut du quart du dixieme de la base des relations inter- 
nationales qu'on appelle la geographie. 
PS. : il doit surement §tre possible d'ameliorer la qualite et 
la definition de la carte avec la haute resolution et des dis- 
kettes. Avis aux amateurs ! 



LucCOIFFIER 



Adaptabilite sur d'autres materiels. 

II faut savoir que I'ecran du Sharp possede 80 x 50 points en seml-gra- 
phisme et 25 lignes de 40 eolonnes en utilisation normale. La carte est 
affichee en semi graphlsme. 

De plus I'affichage sur I'ecran peut se (aire par POKES, les adresses cor- 
respondantes allant de 53248 (en haul a gauche) a 54247 (en bas a 
droite). 

La carte du monde est stockee dans les datas par ligne Sur chaque li- 
gnes on repere le nombre de fois ou la terre emergee apparait puis on 
code les diverses coordonnees d'entree et de sortie par rapport au rd- 
ferentiel horizontal qui va de a 300. Cela donne : 



3650 DA33. ;02-iy. 198-2CZ 225-245. 




A suivre : 

En raison de la longueur 
inhabituelle du listing, 
nous passerons ce pro- 
gramme en deux fois. 

La Redaction 



'0 Din CC5),nF[33) 

20 «EnOeE0E0£B£aE»E0EOtaE0£OeaEeE0E8E0E8 

EeE0E0E0e0E8E0EQ£BE0E0E0EeEBCE 

30 REnr-0 CASTE OU riONDE p 

48 REHFO fl? 80 K PO 

58 Renr-o pd 

68 REnCOEe£0EO£0£0E0£0EOE0E0F.e£eE0E0E0E8 

E8E8E0E8E0E0E8E0EOE0EaE0Ea£0OD 

70 REn 

80 COSUB?8>0 

90 CURSOR 0.4.P»[HT- UituolHmlon d'urt 









UNI ■ 



128 PRlNT'ciar-rn-n •• rait 

-CR'." 

130 PR!NT"8 Eotr«» du not 

MB PRlNT'ETfltS-UNlS IrwJI* 



IJ0 IMPUt'la car»iiol« iop»r C = *iET» 

190 IF ETiO'C" TKENlfla 

I0B PBJnt"0No« O* lo capital* :"i 

200 FOR 1*1 TO 203 'NEXT 1 

210 Oer n«J|F «•--' TMEN2I0 

??0 IF fl«- , •66■ THEN28B 

238 IF trt*-" -)»(«••""■) THENPOXE 1484,0 

iPDKE 5?34?,3iGOI02S8 

248 POKE 4464,1 iPOKE 573Vi* 

250 PRINT fl«;:Ce»-CA«tfl*:tlOTO?00 

2U8 POKE 44fll,BiPOKE 37342,5 :PRINT :P8INT 

"Cor>r;rr»ot;ofi[0'M)?- I 

270 GET ft* > If «••" TMEN22B 

298 IF M--0' TMENp«INr-OUI-:00T031B 

230 IF rt«--N" rMENPRtN1"rJ0N H iCn*- ,, ":G0T0 

198 

380 GOT 02 70 

318 FOR 1-1 TO l223:REi*C rt* 'NEXT I 

330 FOR I- I TO 202 

330 REAP F.T«, CP4.CC*. nu,SU« 

340 C9«-ft!GMT4(CB4,LEN{C8i)-l) 

338 IF Ce«-CA« rMEN330 

300 NfXl I 

378 GOSUB2870!PRlNT-aO4«oU,-»ati ;i «'•■ 

I tit aucun* capital** 

388 PRIHT-o^tint cm* ortho«papn» dan* I 

t r,rh;.r. ■' !GOTO370 

i!-.T«-'£TflTS-UMIS")*tET«-*URSS*) T 
HEH3M 
488 IF (ET4<)-EtrtTS-oHIS-)tCET«<>*URSS-) 

THEN448 
418 IF eT«-*ETnT6-UHlS- rHENIHPUT'BEotr* 
-r I'.tat ."l£I4iGOT04Be 
420 PDlKT-'BEritr*! la «SSCR«puBl llu. Sov) 

• t ituv" 

430 lMPur-S-M5;ai;.t.):";£I*iMt048B 

*40 IF EU-'EMlRnTS flRrtflES UN1S" THEN ET 

•-■EfTIRrtTS MtMfl ii. 

430 IF E14--DISTRJCI OF COlUnBIfl" Tt€H E 

I»*"0tST«. W COLUnBIrt- 

460 [F ET4-T0LTNESIE FRWCAISE* TMtH ET 

• •-POLTNESIE FRANC* 

a?B IF ET*- H Si.-l>ieRRE-ET-n!OU£LON i ' THEN 



ET*--St-PlERREtniOUELON" 

4B8 RESTORE 

498 FOR [•! TO 1223:RErtD A4INEXT IM-0 

*5B8 READ PT« J CA4,CC*,SU,NU*!l-I'l 

•He IF PTi.-ETATS-UNIS' THENCE-51 :P2*-f 

• :CB»-CA«:C0*-CC«:SU-SU:IN-1 :QOTO300 

520 IF PT4--URSS* TM£NC£-l5iPi*-PT» iCGl 

CA* :C0*-CC« :SU=SU I IN»I tGOTO5B0 

338 IF PT4-ET* THENCL-UAL(LEFT«(CAt.n: 

ca»-rigmt«cca«,len(ca»j-i liGOToeee 

548 IF 1N-1 THEN CE-CE-1 Uf CE-0 THEN I 



570 PRINT"! 



. pOUM-41 tftlf-4 Urt I 



SBB P*tINT*cKan4*anL I 'or-lhw-r-aph* ou *n 

338 PRINT'un pqu« vol* ■'--.. ":0OT0l 18 

088 PRINT" R**la-)t d« I'ruur* CO'N)?" ! 'RE 

SI ORE 

fllB FOR I-l TO 288'GET R*HF R«"-N- THEN 

fRlNT' , NOM":I-20B 
628 IF R«--0- TMENPRINT-OUI- :00T0648 
838 NEXT 1 -G0T0658 
848 INPUT" H*ur4thTinnSSJ I'iTI* 
658 FOR 1-1 TO 4 i READ AtiNExT I 
668 FOR 1*1 TO LENINU4) 
ISA) IF nlOtCNU*. I, I J-"-* THEN J-I 
680 NEXT I 

690 X-UAL(LEFT«[NU*,J-1 )) :T-UflL( RIGHT* CN 
M8-I-J-T)] 

708 IF TMIfl THEN T-IIO 
718 IF K>308 TNENX'X-3BB:G0T07IB 
728 IF X<0 THENX>X*3e0-GOTO7?0 
730 RenD8E0EaE0E0E8E0E0EBe0f0E8EaEeE0E8E 
aEaE0£eE0EBE8E0EBE8E0E0E8EBCE 
748 REnFO R*ch*rr;h. dan. I** OflTAS d* Fp 
730 REOFD ia poi It I on *n latltud* FO 
'08 REnCOE0EeE0EBEOE0EBEBE0CBE0r.0r-0F.nFBF 
0C0E0E0E0£e£BEB£.BEBEBEe£0£eDO 
770 FOR l-l TO T.l 
700 REAO X 

738 FOR J-l TO K <9ZfO f»*iN£XT J 
808 NEXT 1 

818 RenO0EeEBeeE0£BE8EO£B£0f0E0E8EBEeeBE 
8E0E»EflEOF.0E8£8CO(.OE(tCOEaE0Cr 
H7.1 eirrn o»cr-.rch* dont !•• OATAS d* PO 
838 RENFD i a potlllOn *n lon» I tud» *t FO 

8*8 or urn orricnoi* FO 

H38 REnCDEB£8E8£8EBE0E0EatBE8EBE0E0tnFni 

BcaeeEecBEOEOEOEOEBEOEBEeeaoo 

860 PRINI"B"I4B,"C4-)i00-aJ92918 

878 FOR J-7 TO 43 

98B REAO K-GOSUBISIB 

898 FOR L-l TO K 

•M Wl no C0*!|F C0*"'f IN" tmcw.-k;j-49-g 

0T0I878 

918 Xl-U*t(LEFT*tC0*,3)) 'X2-UAL (R10llT*(C 

0*.])) 

328 IF X>770 IHEN388 

338 IF (X2<X)'Cm>X'?3J IlttN 1 870 

948 IF (X<-XlJt(>2<-Jc*73) !MENA-XnQ-X2 > 

5010 1 840 

938 IF CX1<-'X)*(Xo?3<-X2) TnENrt-x:B-X»7a 

■■■„ II ,!,■., I! 

968 IF (Xlt-X)»CX2<X'79) IM£NA-XiB-X2 ifiO 



'01848 

970 IF CXtXl ]*CXt79<-X7) THENA-XI ;8-X»73 

-eoroiMQ 

988 Cft-X»73-D00 

998 IT (Xl>CR)iCX2(X) THENIB?8 

1880 IF (XK-CR)t(X?<CR) TMENA-X1 «380iB- 

X2*308:GOTOIO4B 

1818 IF (XI <-CR)«(CR<-X?) THtNfl'XI .3B8.8 

■X*79:G0TD1B4B 

1878 IF X1>X THENA-X1 iB-X2;G0T0184a 

1838 IF XK-X THEN A-X'B-X2 

1840 FOR H-fl-X TO B-X 

1830 S£T H,J 

1866 NEXT H 

1B7B NEXT L 

1 080 NEXT J 

1890 CLR l,J,K,L,X1,X2,Tl,Y2,fl.M 

1180 REh OflE0E0£fttOE0EOEBE0EBE0F0£0FOF0l 

.'I l!l IU Hf.l'i.LH .'I IV M (>} Hf in I 

MI0 REh FQ Hit* *n plac* du cadpt FO 
M28 REn CDE0E8EO£OEOEOC8£0£8EO£8EeE0EB£ 

8E0E0E0E0EOE0£BEetaE0EBOO 

• 138 FOR 1-1 TO LENtCC*)Mf nlO*tCC*,I.l 

I-'-" THEN J-I 

1 140 NEXT 1 

1158 CX-UAUL£'I*(CC*,J-I J) iCT-UAl (RIGHT 

*tCC*,I-J-1)l 

1168 IF (X>720)*CCX-X<B)TMEN CX-CXOB8 

1170 IF 1N>8 THENI3B8 

11BB FOR l-l TO l.EN(C0«)'IF niO»(CD*.I,l 

)■*-" THEN J-I 

1198 NEXT I 

1288 DX-vAL(LEFTi(C0»,J-1 )) :0T-UALt RIGHT 

»tC0«,I-J-1))iCU-OX:CU-OT 

1218 IF tOX-X<a)«(DX-X>?3)TMEN1768 

1228 IF lOT-T<B).(DT-t>43) TMEN1268 

1230 GOSUe793BnN*2 

1240 IF It'- I THEH1288 

1238 C(lI)-2 

126B 0X-CXi0r-CT^G0SU«293a 
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PROMOTION EDUCATION 
JUSQU AU 31/3/84 



Systeme personnel HEWLETT-PACK ARD 41 

Prix T7C 
HP 4IC + module quadruple HP 82 1 70 
Promotion 

Lecteurs de cane HP 82 1 04 
Impnrrente HP 82143 
Lecteui de cassettes digrtaJes 
Module HP IL HP 82160 
U a .-■■■■ ncflons HP 82180 
Promotion 

Mcidu le mathtmatiques 3 04 1 - 1 50 1 
Bartene HP 4! HP 32120 
Chargeur HP 4 1 HP 32066B 

. . ppficaoon f23 tit/es| 
Jeu de 4 grilles d'assignation HP 32152 

■ e HP 82200 

Products compatibles HP 41 
Port expander 8 entrees et sorties 
Table rracanre 4 co 1.1 Ip urs tandy 
interface HP IL 
Livres 
Programme HP 41 

lebHP4l 
Auiour de la boude 
HP 41 extended function made easy 
Calculator tips and routines (en anglais) 
rhe HP ll system: an introductory Guide 
to the Hewlett Packard interface loop 
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MATERIELS THOMSON TO 7 

■■:■■ ■'■ ■■■'/■.-..- 

Codeur SECAM 

Lecteur enregistreur 

Extension memoir e 16ft 

Controleur com 

Son el jeux 

Memo Basic 

Impf imante thermique 

Cordon irnprimante tnermtque 

Impnmanre Impact 

Cordon rmprimante impact 

Conrr lecL disquerte 

Leer ^isguette 

Rouleau papier thermique 

LogicWs Amwane 

Budget familial 

Caf net o*adr esses 

Gere; voire Ewbiiotheque 

Gere; vos riches 



BON DE COMMANDE 

TAIHFS AU 17/2/84 

Adresse 

Code Postal 

Wle 



Ces prtx sont IndfcatJfs et peuvent etre modifies 

sans prOavfs. 

Produits disponibles dans U llmite de nos slocks 

en magasin. 

Participation aux frals de port et d'expedrtJon en 

recommande pour les loglciels : + 30 F. 

Promotion complete ; iransporteur : 20 kilos + 185 F. 

LA REGLE A CALCUl : 
65/67. bd Saint-Germain, 75005 PARIS 
T«. : 325.68.88 - Telex : E7RAV 220OMF/1303 fiAC 
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zx spectrum 



GAM ME SPECTRUM 

Spectrum 43 K PAL 
Modulateur noir et Wane 
Adaptateur Perrtel 
Imprimante pour ZX81 
et SPECTRUM alfacom 32 

Logicieis 

Simulateur de vol 

Othello 

Chess 

Maths 

Histoire 

.-,'<■ ,r/''.'- ".■.-■' 



i I apple B* 

i 1 disk ti" avec contrfileur 

i J moniteur II 

» 1 logiciel apple logo standard 

Logicieis APPLE II' sur disquette 
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iimczlE 
ZX8I 



hi — 



GammeZXBI 

ZX8I 

Extension 16 K 

Logkfels 

Echecs 

Simulation cfe VOl 

Gestton cornpte bancaire 

Vucaic 

Vu file 

ZX multifichier 

Haute resolution Isoft) 
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Apple logo standard 
Apple superpilot 
Logicel Pascal II 

Logicieis ediclels sur disquettes 
pour APPLE ll r et APPLE II 48 K 



Maths 1 : 

Formes inrieicrminecs. limit's, 

loganthmes et exponentielles 

Maths 2 : 

Suites et integrates 

Maths 3 : 

Trigonometric 

Nombres complexes 

Physique 1 : 

Induction et condensateurs 

Produtts veer one's 

Physique 2 : 

Circuflsosciii.Tit', (parutj ■ 

Janvier 1984] 

EDI LOGO 

EDI -LOGO, un langage ideal pour de 

jeunes enfants Imeme s'ils ne savent pas 

encofe lire grace a la carte Porte-Parole 

qui lart parlef l'ofdinaieuf| 

Le (ameux langage LCXjO. en Irancais, 

dans la version onginale developpee 

a I'Universite amencatne M I T 



* 



Texas Instruments 




CONSOLES ET ACCESSOIRES 

• Orclinateur familial TI 99/4 

direr rcrr»-ril COlTlpMfble 8WI ■ 

pertrrtfevfsiofi 

• Mcdulateur PAL-IJHF 

• Modutaceur SECAM sdapobM tui 
rout teWvbeur f raneaft 

o, Manuel I199/4A 

• Manuel .<■-■ 

• ■ n magneio cgfwrn 

• PaJre maneoes Jeu> 

• Synthcttseuf de parole 
"Solid State Speech TM" 

• Magnelophone 
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EDI-LOGO. un langage fart pouf 
apprendre en s'amusant [rmf or manque. 
la logique oil les mathematrques) 

PORTE PAROLE 

Votre micro-ordinateu' peut parfer ' 

Ecoutez I Une vcmx ctwe et articulee 

vous parte en fraixais 

Ess.'ytv-le avec EDI-LOGO et bieniot de 

nombreux autres prograimnrs lies 

paroles sonl stockees sur vos disquenes 

Ediciei[ 

Logiciel VIR pour APPLE II et II* 

L'organtsateur 

Le redacteur 

Le correcteur 

Dossier 

Gescr Igostion par le scijiI 

de rentabSM) 



Locigieh OEL BLEU pour APPLE II « B* 
sur disquettes 

Le Basic c-xplrque 
An cceur du Basic 
CompMridrtion 
Render -vous 
Beseau 

Controleur aericn 
Fractions 
Dec i males 
Anthmetique 
Savoir compter 
Savoir eenre 
Perception 

Cherchez la difference 
Augmente/ voire vo- .d> ■;!. "r - ■ I 
lez votre vocabuteire n 
Suite de nombres 
Conccntralion 
Parol 'indifferent 
Mots caches 
Mots caches oeographle 
Mots croises ft mots secrets 



PERIPHERK3UES 

Les peripheriques foncnonnent 
uniquement en etant integrds dans 
le sy steme d' expansion penpherique 
PHP 1200. 

• Carte interface RS232 ; une sortie 
parallel et une sortie serie 



• Carte d'extension mev (RAM} 32 K 

• Carte P-Code : permet J'executjon de 
programmes ecrrts avec le systeme P 



EDUCATION 

• AddiDon-Substraction I 

• Addition -Substraction II 

• Addition-Canon 

• Basic par soi-meme 

• Division -demolition 

• Division I 

• Dragon Savant 

• Early Reading 

r ' Jeux d'Entreprise 

• Meteor multiplication 

• Mission moins 
O Multiplication I 

• Music Maker 
Numeralion II 

Le basic eteftdu par soi-memc 
Tl-Logo II 

LOISIRS 

.■ Blasta 
/ Car\jcsrs 

• ' eetfour 

A Football 

• jrux video II 

' • .■ ■ 1 1 Man 

• ' itiwiii-i 

.■ panei 

rheaoao 
/, rHnvacteo 

• i mliMfiriei 

■ rahtzee 
Adventure 

• leu* Retro II 
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ORGANISATION 

• Fichier d'adresses 

• Cooseil financier 

• Statistics 
PROGRAMMATTON 

• Editor assembler 
O Extended basic 

• Mini memory 

• Programming aids III 

• Terminal Emulaior l( 

AUTRES LOGIOELS 
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OTI-Calc 
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• Introd auTI 99/4(1) 
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• imrod.au 7199/4(2} 
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• Les techniques des programmes 
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• les techniques des programrnes 
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* Jeux de mcmoire 
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' Ponctuation en francais 
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• Ailvcniureland 
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• Mission impossible 
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• Voodoo Castle 
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• Strange Odyssey 
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• Mr.icry Fun House 




66F 


! 1 


• Pyramid oi Doom 
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• Chosi Town 




66 F 




• Savage island I & ll 




66F 


D 


• Golden Voyage 
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NOUVEAUX LOG hCIELS TEXAS 


• fi Writer l 1901 
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hn FCVRIEn 


• DISPOTnIIBLE 


. MAW 


• MIFEVRIER 



